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Proyecto

Presentaciéon de un trabajo de 14D sobre la arquitectura y el Hogar Digital realizado
entre 1996-2004 en:

*Escuela de Arquitectura de la Real Escuela Politécnica de Estocolmo, Suecia
*Center for User Oriented IT Design Estocolmo, Suecia
*Interactive Institute, Estocolmo, Suecia
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Teoria y Metodologia

Este trabajo presenta una teoria arquitecténica sobre los espacios digitales vy fisicos, y
los espacios publicos y privados, y la interconexion entre ellos en el Hogar Digital.

La base metodologica esta enfocada al disefio, y éste se utiliza para el desarrollo de la
metodologia de investigacion. Se procede al disefio y el proyecto de la vivienda
comHOME. comHOME es un modelo a escala real de un Hogar Digital, disefiado
explorando aspectos espaciales en relacion con la video-comunicacion.

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 \‘ Casad Omo

“el portal del hogar digital” . COIT)

Preguntas Cientifica
Las preguntas planteadas para el desarrollo de este trabajo han sido:

¢, Como afecta desarrollo del Hogar Digital el disefio arquitecténico?

+¢Cudles son los aspectos mas relevantes del espacio en relacion con la video-
comunicacion?

+¢,Como puede ser disefiados e integrados los nuevos conceptos de espacios en el
Hogar Digital?
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¢Que es el HOGAR DIGITAL?

“Vivienda que, gracias a la integracion tecnolégica de equipos y sistemas,
ofrece a sus habitantes funciones y servicios que facilitan la gestion y el
mantenimiento, aumentan la seguridad; incrementan el confort; mejoran las
telecomunicaciones; ahorran energia, dinero y tiempo, etc.”
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¢PORQUE EL HOGAR DIGITAL?

Los cambios socio-culturales y las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias
introducen nuevas actividades y cambian las formas en las que realizamos
actividades tradicionales dentro del hogar.

La integracién de sistemas, el despliegue de banda ancha y la introduccién de nuevos
equipamientos para el Hogar Digital forman parte del fuerte desarrollo tecnolégico

que estan experimentando las viviendas actualmente.
* Desarrollo socio-cultural .
— El tiempo en casa
— Nuevas formas de realizar las tareas

— Nuevas actividades en el Hogar

* Desarrollo tecnolégico e —
— Casas Conectadas

- Banda Ancha A=
— Integracién de Sistemas
— Nuevas aplicaciones :
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¢Porque Video-Comunicacion?

Una aplicacion que aprovecha la integracion de sistemas en el Hogar Digital y la
conexion de banda ancha a Internet, y que tiene un interés especial desde el punto de
vista arquitectonico, es la video-comunicacién. Esta tecnologia ofrece una gran
variedad de aplicaciones utiles en el hogar.

Actividades soportadas por video comunicacion

La video comunicacién puede soportar un gran numero del actividades en el hogar. Las
actividades que mas se pueden beneficiar del uso de esta tecnologia se pueden
clasificar en dos tipos:

*Las actividades que requieren un alto nivel de informacion visual para mostrar y
resolver situaciones o problemas especificos.

*Las actividades de comunicacion interpersonal que tipicamente incluyen variadas
emociones que se expresan mediante el lenguaje facial y corporal.
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El Espacio Publico y Privado
La manera de vivir el hogar en la actual sociedad
de la informacion esta siendo mas compleja. El
desarrollo tecnolégico y una mayor integracion
entre trabajo, ocio, consumo y actividades
domésticas tradicionales dentro del hogar esta
difuminando la estricta separacion establecida
entre lo privado y lo publico.

Esto resulta especialmente potenciado por la
video-comunicacion que, temporalmente, puede
abrir la vivienda para que sea percibida desde
lugares remotos por personas que no se
encuentran ni viven fisicamente en ella. Aquellos
espacios en el hogar donde uno puede ser visto y
escuchado (percibido) durante las sesiones de
video-comunicacién son publicos en un nuevo
sentido, mientras que, aquellos espacios del hogar
donde uno no puede ser visto, ni escuchado
durante las sesiones de video-comunicacion
siguen siendo privados.
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El Espacio Fisico y Digital

Hasta hace relativamente poco las
Unicas experiencias espaciales del
hogar han sido las fisicas.

Con la television y mas tarde con los
PCs y los Vvideo-juegos hemos
empezado a percibir espacios digitales
en el hogar. El espacio digital hace
referencia a los espacios que son
percibidos a través de sistemas
tecnoldgicos como imagenes televisivas,
pantallas de los PCs, proyecciones de
un video-proyector, etc.

El espacio fisico se define como aquel
espacio donde estamos con nuestros
cuerpos. El sistema de video-
comunicacion genera espacios digitales
de lugares remotos, que son percibidos
por el usuario desde del espacio fisico.
La experiencia espacial del usuario
durante el proceso del uso de la video-
comunicacion se convierte asi en una
mezcla del espacio digital y fisico.
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La vivienda comHOME es un modelo a escala
real de un Hogar Digital con un alto nivel de
integracion de sistemas de automatizacion y
control, seguridad, telecomunicaciones 'y
multimedia. Estd disefiada especialmente
explorando aspectos espaciales relacionados
con varias aplicaciones tecnoldgicas y de video-
comunicacion.

Se proyectd como un laboratorio y “Show-Room”
en las oficinas principales de Telia, a las afueras
de Estocolmo, Suecia. (Ahora Telia-Sonera).
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OBJETIVO

Crear espacios para:

» Nuevas actividades domesticas relacionados con Video Comunicacigon
» Integrando espacios Digitales y Fisicos, Publicos y Privados

» Utilizar la arquitectura como interface
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IDEA

L4

comZONES ZONA PUBLICA - SER VISTO & ESCUCHADO
ZONA SEMI PUBLICA - SER VISTO PERO NO ESCUCHADO
ZONA PRIVADA - SER NI VISTO NI ESCUCHADO
19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 &\ Casad OmO

“el portal del hogar digital* . COIT]




comZONES

workPLACE _ videoTORSO

comTABLE I'r

mediaSPACE

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 \‘ Casad Omo

“el portal del hogar digital” . COIT)

PROGRAMA

«  PRESENTACION (CV)

+ CONCEPTOS Y DEFINICIONES
+  VIVIENDA comHOME

+  VIDEO comHOME

+ Diseiio comHOME

+  CONCLUSION

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 \‘ Casad Omo

“el portal del hogar digital* . COIT]




Paper3_Private ...blic Spaces.mov - 0%

File Edit Movie Favortes Window Help

Video
comHOME

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 Ji\‘ casad Omo

“el portal del hogar digital” . COIT)

PROGRAMA

«  PRESENTACION (CV)

«  CONCEPTOS Y DEFINICIONES
+  VIVIENDA comHOME

+  VIDEO comHOME

* Diseiio comHOME

+ CONCLUSION

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 i\‘ casad Omo

“el portal del hogar digital* . COIT]




digital
workPLACE

Espacio Privado G/ - Persona pasando
é por detras

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 Ef» casad Omo

“el portal del hogar digital” . COIT)

<

Q.

(0] videoTORSO con

° camara, micréfonos,

_| pantalla y altavoces ,:.

m Espacio

8 Semi-Publico
Espacio
Publico

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 Ef» casad Omo

“el portal del hogar digital* . COIT]




- 2L S5y

Como mesa de comedor normal

Mesa con la pantalla subida para la visita digital

319Vv.iwod

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 \‘ casad Omo

“el portal del hogar digital” . COIT)

/Fw TN N
I/ Pared Fisica

M /~ Proyeccion / Imagen Ge"eﬂl\

| w1
( e S T L";:s::\ -
3 WW W) E
WS

? P

il N lCanvers cién }{y_aga/r
— _~.en el Espacio Publico

< = Camaray angulo de vision

[7] = Espacio semi-pablico

. = Espacio Publico

mediaSPACE
19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 ‘casad Omo

“el portal del hogar digital* . COIT]




= Camaray angulo de vision
[7]= Espacio Privado
= Espacio Semi-Publico
. = Espacio Publico

JINOHWOd

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 &‘ casad Omo

“el portal del hogar digital” . COIT)

PROGRAMA

+  PRESENTACION (CV)
CONCEPTOS Y DEFINICIONES
VIVIENDA comHOME
VIDEO comHOME
Disefio comHOME

+ CONCLUSION

+ FIN

19/04/2005 "HOGAR DIGITAL" MUNDO INTERNET 2005 &‘ casad Omo

“el portal del hogar digital* . COIT]




CONCLUSIONES:

En la sociedad de la informacion, y
con la integracion de la video-
comunicacion en los hogares, se
introduce el espacio digital publico. El
uso de la vivienda se expande, asi
como los requerimientos de su disefio
espacial. Es decir, hay que considerar
tanto los espacios fisicos como los
digitales vy el caracter privado y
publico de ambos en el disefio de la
vivienda.

La construccion de la vivienda
comHOME vy los experimentos
realizados dentro de la misma han
demostrado que la teoria presentada
es valida y que las cuestiones
planteadas son relevantes para el
disefio arquitecténico del Hogar
Digital.

LOS ESPACIOS DEL HOGAR DIGITAL
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