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e ;COmMo surge Edomo?

e ;Qué esy gué no es Edomo?
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e Modulos y plantillas
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cCOMo surge edomoe?

e |ntegracion de distintos modulos funcionales
software dentro de una misma plataforma
hardware
— Complejidad practicamente ilimitada
— Capacidad de ampliacion ilimitada
— Actualizaciones/mejoras rapidas y sencillas

— Grandes posibilidades de integracion de diversas
tecnologias
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cAQue es Yy que No es Edomor?

e Edomo es dispositivo para el control y
supervision de instalaciones KNX-EIB.

 No posee partes moviles (ventilador, disco
duro, etc.) por lo que su fiabilidad es maxima
y puede empotrarse en pared.

e Es un unico controlador al que se incorporan
diversos mddulos software funcionales que
dotan a la instalacion domaotica de potentes
prestaciones.
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Versiones disponibles
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e Edomo Basic

Con pantalla tactil de 10.4” o 15.1”, se conecta
directamente al bus permitiendo el control y la
visualizacion de la instalacion.

e EFdomo Lite

Sin conexion directa a KNX pero con conexion de
red, para utilizar una pantalla tactil de 10.4 o0 15.11”
como elemento de visualizacion y gestion de
Instalaciones mediante servidores KNX/IP.

e Edomo Blind

Version con idénticas prestaciones que Edomo Basic
pero sin pantalla.




Mddulos y Plantillas

e Componentes software que no ocupan espacio, no
consumen ni se calientan y tienen una complejidad
practicamente ilimitada.

e Complementan a los modulos de funciones de carril
DIN existentes y pueden llegar a sustituirlos ya que
superan sus prestaciones.

e Son facilmente actualizables para incorporar mejoras
y nuevas funcionalidades a propuesta de los
Integradores.
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Mddulos y Plantillas

e Incluidos en la version BASIC:
— EIB, Tactil y Notas
— Escenas
— Simulacion de presencia

e Otros moédulos:

— Plano, Logico-funcional, Videoportero, Telefdnico,
SMS, Programacion horaria, Alarma, Mando a
distancia.

e Plantillas:
— Hilo musical, Clima, Meteo.
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Configuracion de edomo BASIC
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Configuracion de edomo BASIC

e Conceptos y definiciones

e Utilidades generales y de la BD

e Modulo EIB

e Modulo Tactil

e Favoritos y Notas

e Modulo de Escenas

e Modulo de Simulacion de Presencia
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Conceptos Uy definiciones

e Objeto o datapoint: compuesto por una descripcion,
una direccion de grupo o variable para la lectura y
una direccion de grupo o variable para la escritura.
Su finalidad es la representacion interna de los
elementos existentes en la instalacion domaotica,
(luces, persianas, calefaccion, ...).

e Agrupaciones: permiten la clasificacion de los
distintos objetos definidos en el proyecto.

e Localizacion: define una ubicacion fisica en la que se
encuentran agrupaciones de objetos.

=
0
=
O
0
C




Ufilidades generales 4 de |l BDO

e Acceso a la configuracion de Edomo
e Maodulos: Activacion
e Plantillas

e General

— Sistema

e Volcado datos y reiniciar (s6lo para cambios en el S.O. gj:
Cambiar IP)

e Reiniciar Equipo
e Salir de Edomo (escritorio)
— Utilidades
e Calibrar Pantalla
e Teclado en Pantalla
e Configuracion VNC (requiere volcado datos y reiniciar)

— Logs
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Ufilidades generales 4 de |l BDO

e Almacenamiento

— Automatico (a los 3 minutos):

e Cambios de usuario: Programacion Horaria, Escenas,
Simulacion presencia, Alarma, Notas

e Cambios de Integrador: cualquier cambio de
configuracion

— Manual
e Menu Principal
— Realizar/Restaurar Copia Seguridad

— Guardar Base Datos
— Generar Base Datos
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Mddulo EIB

e Permite definir las direcciones de grupo y los objetos
EIB necesarios para el proyecto domatico.

e Proporciona la posibilidad de definir tipos de
agrupaciones para dichos objetos, direcciones de
grupo para el envio de la fecha y hora, variables, asi
como la configuracion de avisos via e-mail.

e Podra importar proyectos creados con ETS3 cuando
son exportados en formato OPC-Server.
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Configuracion Mddulo e1B

— Generar BD nueva en Edomo

— Comprobar DPTs

— Exportar Fichero OPC Server

— Importar en Edomo

— Comprobar los DPTs en Edomo

— Seleccionar lecturas y escrituras iniciales
— Seleccionar lecturas ciclicas




Configuracion Mddulo e1B

— Alta agrupaciones

— Alta objetos
— Escritura y Lectura de Dir. Grupo/Variables
— Agrupacion
— Uso del boton duplicar

— Fecha y Hora

— Avisos E-mail



NMAdulo TAactil

e Permite la gestion de los elementos visuales de la
pantalla tactil, contemplado la configuracion y
parametrizacion de todos los elementos con los que
Interactuara el usuario.

e Podra definir las localizaciones y los menus del
proyecto. Una vez configurados, podra asignar a
cada localizacion los menus deseados e introducir
los distintos DataPoints en cada menu. No existe
limite en el niUmero de menus ni en el niumero de
DataPoints por mend.
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NMAdulo TAactil

e Favoritos: acceso rapido a los elementos de la
Instalacion que se usen con mayor frecuencia o que
se desea que aparezcan en todas las localizaciones.

e Incluye una funcionalidad tipo “Post-It” para que los
usuarios de la pantalla puedan dejar notas de aviso.
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MAdulo TAactil: Elementos

e Objetos
— Indicador
— Pulsador Sencillo
— Interruptor
— Regulacion Barra
— Pasos
— Teclado Numerico
— Teclado Texto

e Enlace a Menu
e | anzar Escena

INdomotik
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MAdulo TAactil: Elementos

e |ndicadores

Permite la visualizacion en pantalla del estado de un
objeto EIB cuya direccion de grupo de lectura o
variable sea de tipo 1 bit.
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MAdulo TAactil: Elementos

e Pulsador sencillo

Un elemento de este tipo, envia el valor previamente
configurado al objeto asociado al elemento
(direccion EIB o variable), cuando el usuario pulse
sobre él.
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MAdulo TAactil: Elementos

e Interruptor

Envia al objeto un valor contrario al valor de lectura
actual, mediante pulsaciones alternativas.

Elemento M2 3"! Configuracidn Interuptor

- Propiedades
Imagen : | Botén estandar | Cargar |
Botén i Fuente
Ancha : e =
- iﬂ Separ. Botén: [100 =]
[ 3]
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MAdulo TAactil: Elementos

e Requlacion barra

Podra enviar diferentes valores al objeto en funcion
del desplazamiento de la barra. Un elemento de este

[~ Solo Lectura

'— tipo puede reflejar el estado actual del objeto
asociado.
0 —
[ ———

E orentacibn « o Tomafio:  [14 3
O =y - — g | | S 2

Minimo: |0 = [ Lina =
D Maximo:  [100 =] Unided: [z
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MAdulo TAactil: Elementos

e Teclado numeérico

Permite el envid de un valor definido por el usuario

al objeto asociado, a traves de la pulsacion de los

valores deseados en un teclado numerico. Reflejara

el valor actual del mismo.

| TEMPERATURA DE CONSIGHNA | Elemento N2 5 [ Configuracion Teclado Mumén :
#; - B ~Propiedades
— Botdn b
Ancho : ]345 3: T amaien |14 3:
Alto : [e1 = Separ. Botén: |22 =
Decimales : I!J 3: I_ Blanco j
i'* S [~ Combinar
Unidad : |=
— Fuente "
Tamafio : |14 3:
I- Azul j AN
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MAdulo TAactil: Elementos

e Teclado de texto

Permite el envio al objeto de un texto definido por el
usuario, mediante la introduccion del valor deseado

desde un teclado convencional. Reflejara el valor de
lectura actual del objeto.

Elemento N2 E | Configuracion Teclado Texto

Bot 1 Etiqueta
Ancho H5 = Tomaflo - 14 =
- Separ. Botdn - |-22
TENSION Alto - 161 3: —
Fusnt _ I Blanco j
Tamaiio 114 :l
Solo Lectur.
[ || M
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MAdulo TAactil: Elementos

e Pasos

Permite el envio de valores que se pueden

especificar usando incrementos o saltos (elementos
de 4 bits). Al pulsar en su parte central se despliega
una lista en la que se selecciona el tamano del salto

\O a emplear. _'
Propedae:
i .
l..,_'ﬁ - _w%m%__ - Tamafio : 5 =

O . .'" Separ. Botdn : m
D _ il | Blanca EI

C :
G
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Configuraciaon Modulo Tactil

— Alta Localizaciones. Localizacion por defecto
— Centrado automatico de iconos

— Alta de menus personalizados

— Cambiar imagenes de menus

— Asignar Menus a Localizaciones

— Ordenacion. Ocultar menu.
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Configuraciaon Modulo Tactil

— Dar de alta una direccion de grupo de forma
manual

— Creacion de un Objeto
— Afadir menud y ordenar
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Configuraciaon Modulo Tactil

— Establecer Favoritos para todas las localizaciones

— Alta de los objetos de los menus personalizados
— Anadir Pagina, Anhadir Elemento Objeto
— Configurar elemento
— Uso de duplicar, Mover a Pag., Organizar
— Ocultar

=0



NMAdulo TAactil

e El modo edicidn permite gestionar de forma muy
comoda los elementos visuales de la pantalla,
pudiendo generar nuevos elementos en tiempo de
disefio, crear nuevas paginas, asi como realizar la
configuracion de los parametros de los elementos
seleccionados.

e Requiere su activacion previa: control Modo Edicion
Pantallas ubicado en la pestana Extras de la ventana
de configuracion de la Pantalla Tactil.
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Configuraciaon Modulo Tactil

e Edicidon grafica de menus
— Activar modo edicion
— Editar Menu

— Configurar EIB
— Salir Modo Edicion

— Anadir Elemento
— Afnadir Pagina
— Organizar Menu

32



Configuraciaon Modulo Tactil

e Imagenes
e Marco Fotos Digital
e Extras
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MdAdulo de escenas

e Definicibn avanzada de escenas combinadas.

e No hay limitacion en el nUmero de escenas
definibles, ni en su numero o tipo de actores.

e Los valores de los distintos actores pueden ser
establecidos manualmente por el usuario o tomarse
de forma automatica de cada actuador.

INdomMmotik
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MdAdulo de escenas

e No hay limitacion en el tipo de valores a enviar: bit,
1 byte, 2 bytes, 3 bytes, coma flotante, texto, etc.

Las escenas pueden disparase desde la pantalla tactil
0 mediante la escritura en alguna direccion de grupo
predefinida.

e La ejecucion de la escena puede ser retarda, con
distintos valores de retardo entre las ordenes que
componen una escena.
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Configuracion Mddulo Escenas

e Configuracion
— Asignacion Direcciones Grupo

e Escenas
— Anadir Escena
— Retardo general de la escena
— Asignar Objetos a la escena
— Anadir Retardos a la escena

— Bloqueos de usuario
e Blogueo n° escena
e No permitir modificaciones

36



MdAdulo de simulacion de presencia

e Permite ejecutar acciones programadas que se
ajustaran a las necesidades del usuario.

e Permite la ejecucion programada ¢ aleatoria de
secuencias de simulacion predefinidas.

e No hay limite en el numero de secuencias definibles
ni en el numero o tipo de actores gque participan en
cada secuencia.

INdomMmotik
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MdAdulo de simulacion de presencia
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Los valores de los distintos actores en cada
secuencia pueden establecerse manualmente por el
usuario, tomarse de forma automatica de cada
actuador o generarse de forma aleatoria.

Las simulaciones pueden dispararse desde la
pantalla tactil o bien escribiendo en alguna direccion
de grupo predefinida.

La ejecucion de la secuencia puede ser retarda.
Pueden introducirse distintos valores de retardo
entre las ordenes que componen una secuencia de
simulacion.
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Configuracion de Mddulos y Plantillos
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INdomMmotik

Configuraciaon de Mddulos

Modu
Planti

MOC
MOC
MOC
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0 de Programacion Horaria
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0 de SMS

0 de Videoportero

0 Logico y Funcional

0 de Alarma

0 Telefonico

o de Plano

0 de Mando a Distancia
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Mddulos de Programacion Horaria

e Permite la especificacion de tareas, configurando su
periodo de ejecucion de diversas formas, la
configuracion de la fecha de inicio de las tareas, de
las franjas horarias y acciones, asi como de
direcciones de blogueo.

e Permite la definicion de lineas temporales o
programaciones para la gestion de eventos
temporizados.

e Los eventos temporizables son: la escritura de un
valor en una direccion de grupo, la escritura de una
variable y la ejecucion de una escena.
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Mddulos de Programacion Horaria

e Es posible la escritura de cualquier tipo de valor: 1
bit, 1 byte, 2 bytes, 3 bytes, coma flotante, texto,...

« Numero de programaciones definibles ilimitado.

e En cada programacion se pueden especificar un
numero ilimitado de intervalos temporales de
duracion variable. Los eventos temporizados se
ejecutan sincronamente con el comienzo y la
finalizacion de un intervalo
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Mddulos de Programacion Horaria

e La ejecucidon de programaciones puede
activarse/inhabilitarse mediante la pantalla tactil o
escribiendo en una direccion de grupo predefinida.

e Distintas modalidades de programacion temporal:
puntual, diaria, semanal y mensual.

INdomMmotik
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MdAdulo Progaramacion Horaria

e Configuracion de un Programa
— Descripcion
— Modo: una vez, diario, semanal, mensual
— Franja horaria
— Blogueo de un programa
— Activacion

Ly



NMdodulo Simulacion de Presencia

e Configuracion de una simulacidn
— Descripcion
— Asignar direccidn y valor activar/desactivar
— Modo y hora lanzamiento
— Secuencia y modo de ejecucion
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Configuracion de Plantillas

e Hilo Musical
— Establecer para todas las localizaciones
— Asignar direcciones de grupo
— Cambiar nombres del listado de canales
e Meteo
— Establecer para todas las localizaciones
— Asignar Dir. de grupo y Descripcion
— Tipos
e Lluvia
e Luminosidad

e Temperatura
e Viento

— Medida
e Climatizacion
— Establecer para todas las localizaciones
— Asignar direcciones de grupo
— Unidad Temperatura
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NMdAdulo de SMS

e El modulo SMS permite el control y supervision de la
Instalacion KNX-EIB via SMS (mensajes cortos de
movil), contemplando tanto el envio como la
recepcion de SMS.

e El usuario podra enviar SMS con ordenes binarias,
valores, e incluso texto al Edomo para interactuar
con su vivienda.

e Los SMS de texto tambien pueden transformarse en
notas de tipo “Post-1t” cuando son recibidos por la
pantalla tactil.
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NMdAdulo de SMS

e |La seguridad queda garantizada con la
utilizacion de la proteccion de una clave de
acceso.

e NO se pueden incluir los caracteres “ii” 0 “N”
ni tampoco tildes en los SMS.
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Maddulo SMS

e Configuracion
— PIN
— N© movil para notificaciones
— Clave
 Mensajes entrantes
— En el movil: “1234 salon=1"

 Mensajes salientes
— En el movil: “Edomo Alarma intrusion”
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Mddulo de Videoportero

e Permite la integracion de las funcionalidades tipicas
de un videoportero en el Edomo, haciendo posible la
visualizacidon de la imagen en la pantalla del Edomo,
la recepcion de llamadas y la apertura de un
abrepuertas.

e Es necesario disponer de un videoportero que
proporcione una sefial de video compuesto, ademas
de una direccion de grupo que se active con la senal
de llamada (entrada binaria) y otra que permita la
activacion del abrepuertas (salida binaria).
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MdAdulo de Videoportero

e Direccion de grupo para apertura de puerta y valor
e Direccion de grupo para llamada recibida y valor
e Ajustes de video (Fuente)
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Mddulo LAagico y Funcional

e Permite la ejecucion de acciones sobre los elementos
de la instalacion en funcion de la l6égica que se
programe. Dispone de diferentes parametros como
direccion de bloqueo, retardos,... que seran de gran
ayuda para la configuracion de las expresiones
l0gicas.

e Permite la evaluacion de funciones, tanto logicas
(AND, OR, XOR, NOT) como aritméticas (sumas,
restas, productos, divisiones, potencias, etc.) en las
gue estan involucradas direcciones de grupo
(DataPoints) y variables internas.
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Mddulo LAagico y Funcional

e Permite la realizacion de comparaciones (if) con los
operadores igual, menor, mayor, distinto, menor-
igual y mayor-igual.

e Proporciona funciones trigonomeétricas, logaritmicas,
aleatorias, etc. para la creacion de expresiones
complejas.

e El resultado de cada evaluacion puede también
actuar sobre direcciones de grupo o sobre variables
Internas.
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Mddulo LAaqgico y Funcional
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Se proporcionan algunas funciones predefinidas
modificables por el usuario (como por ejemplo la
regulacion de luminosidad constante).

No hay limite en el numero de funciones a definir,
como tampoco lo hay en el numero de expresiones
l0gico-funcionales que componen cada funcion.

La evaluacion de las distintas expresiones se ejecuta
de forma secuencial y puede ser temporlzada como
Si se tratase de una “escena de expresiones”.

La escritura de las expresiones es muy comoda pues
se utiliza un formato de tipo ecuacion muy intuitivo.
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Mddulo LAagico y Funcional

e Formato de las expresiones logicas:

Resultado = Expresion

e Se puede retardar la asignacion del valor de la
expresion al resultado, el cual puede asignarse a una
direccion de grupo o variable.

e En la expresion l6gica se pueden usar como
argumentos cualquier direccion de grupo o variable
asi como los operadores y funciones recogidos a
continuacion.
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Mddulo LAagico y Funcional

INdomMmotik

Relacionales: <, >, =,<=,>=,<>.

Logicos: AND, OR, XOR, NOT.

Aritmeticos: +, -, *, /, %, mod, div, ™, !

Operador paréntesis: para definir como evaluar.
Operador comilla simple: delimita cadenas de texto.

Los nombres de las direcciones de grupo o variables
utilizadas en las expresiones logicas no pueden
contener los caracteres: ., : /\% nN" M # & =il (L



Mddulo Logico y Funcional

e Definir antes variables en moédulo EIB
e Creacion de una funcion logica:

Descripcion
Direccion y valor de bloqueo
Definicion de argumentos y lanzadores

Definicion de expresiones. Retardos.

— Comprobacion de expresiones
— Comprobacion de la funcion

57



NMdAdulo de Alarmo

e Implementa las funciones de una central avanzada
de alarmas que permite crear zonas de alarma, asi
como la programacion de diferentes acciones en
funcion de su estado (acciones para los estados:
activacion, post deteccion y desarmado).

e Su capacidad y prestaciones mejoran cuando existen
otros modulos como por el SMS o el Telefonico.

e Dispone de un numero ilimitado de zonas virtuales
definibles. A cada zona se pueden asociar ilimitados
sensores: detectores de presencia, apertura y rotura
de ventanas, pulsadores de panico, etc.
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NMdAdulo de Alarmo
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e Los detectores de movimiento pueden ser de tipo

convencional (con una Unica direccion de grupo para
el accionamiento) o avanzados (con cambio de modo
accionamiento/deteccion de alarma). El médulo de
alarma puede trabajar con ambos tipos,
encargandose de gestionar el cambio de modo en el
segundo.

El control del armado/desarmado se realiza mediante
la introduccion de una clave por pantalla en el
teclado numérico. También puede realizarse
mediante cualquier teclado codificado conectado a
una entrada binaria que active una direccion de

grupo.
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NMdAdulo de Alarmo

e Posibilidad de armado/desarmado remoto usando el
Modulo Telefonico y/o el Médulo SMS.

e Activacion de una direccion de grupo en el post-
armado (por ejemplo, apagado general) y otra en el
post-desarmado (por ejemplo, encendido de
bienvenida).

e Listado de eventos de armado/desarmado y alarmas,
detallando la zona y hora a la que se ha producido.

e La aparicion de una alarma puede desencadenar la
escritura de valores en un namero ilimitado de
direcciones de grupo, unas de ambito general y otras
relativas a cada zona.

INdomoti
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MdAdulo de Alarmo

e Armado

— Clave

— Direccion de armado y valor
e Activacion

— Retardo de preactivacion

— Acciones de activacion

e Deteccidn
— Definicion de Zonas
— Direcciones de grupo de deteccion por zona

el



MdAdulo de Alarmo

e Accion
— Retardo de postdeteccion
— Grupos de acciones
— Acciones generales y acciones individuales de zona
— Notificaciones por SMS

e Desarmado
— Direccion de desarmado y valor
— Acciones de desarmado

62



NMAdulo Telefdnico

e Permite la interaccion de los usuarios con la
Instalacion a traves de llamadas telefonicas. La
navegacion por los distintos menus de voz se realiza
mediante el teclado del teléfono, utilizando una
distribucidon basada en localizaciones dentro de la
Instalacion. El usuario podra usar como canal de
comunicacion cualquier teléfono, fijo o movil.

e Contempla la gestion tanto de llamadas entrantes
como salientes.

e El integrador domotico sera el responsable de
configurar dichos parametros, adecuando el médulo
a las necesidades de cada usuario.
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NMAdulo Telefdnico

e El integrador podra definir tantas localizaciones,
menus y elementos como desee.

e En el caso de llamadas salientes, sera necesario
configurar las situaciones que desencadenaran
avisos, establecer los mensajes de aviso
correspondientes y especificar los numeros
telefonicos a los que se llamara, en caso de que se
produzca la activacion de los avisos configurados.

e El modulo contempla el acuse de recepcion de
dichos avisos. El nimero de teléfonos a los que se
puede enviar simultaneamente un mismo aviso es
llimitado.

=
0
=
O
0
C

S




NMAdulo Telefdnico

e Utiliza voz generada sintéticamente, no siendo
necesario por lo tanto realizar la grabacion previa de
mensajes. Los nombres de los DataPoints y las
localizaciones son leidas automaticamente y
transformadas a voz en tiempo real simplificando asi
su labor como integrador y proporcionando gran
flexibilidad a la hora de generar mensajes
“Imprevistos”.

e El modulo es capaz de convertir a voz valores de
todo tipo, incluso texto, e interpreta comandos y
valores introducidos desde el teclado del telefono.
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MAdulo Telefdnico

e Creacion de localizaciones
— Localizacion por defecto
— Importar localizaciones

e Creacion y edicion de menus
— Menus para cada localizacion
— Orden de lectura y asignacion de tecla
— Elementos de un menu: mensajes de estado y accion
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MAdulo Telefdnico

e | lamadas salientes
— Teléfonos de notificacion
— Habilitar/Inhabilitar Avisos

— Definicion de un aviso
e Mensaje
e Direccion de grupo de evaluacion
e Condicion y valor
e Direccion para el acuse y valor de acuse

e Otros parametros de configuracion
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NMdAdulo de Plano

e Permite la inclusion de planos en 2D (o 2D con
perspectiva) de la vivienda o edificio en la pantalla
tactil.

e Posteriormente a su inclusion, podra ubicar distintos
tipos de indicadores y controles sobre los planos
para que el usuario pueda interactuar con la

instalacion.

INdomMmotik
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NMdAdulo de Plano

e Se puede incluir un plano general a partir del cual se
van activando distintos planos de localizacion. En los
planos podra ubicar puntos de luz fijos y regulables,
persianas, valores, termostatos, etc.

e La configuracion del modulo de planos, al igual que
ocurre con el modulo Tactil, puede llevarse a cabo
de dos formas: a traves de las pestafias de
configuracion del médulo o bien haciendo uso del

modo de edicion.
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NMdAdulo de Plano

e Insercion de imagenes-planos. Plano por defecto.

e Edicion de planos

— Elementos de un plano
e Objeto grafico
e Otro Plano

— Edicion diferida
— Edicion en tiempo real
— Cambio de imagenes de objetos
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NMAdulo de Mando o Distancio

e Permite la navegacion por la pantalla tactil a
traves de direcciones de grupo vinculadas a
comandos de receptores de infrarrojos o RF.

e Unicamente es necesario definir 5 direcciones
de grupo (4 direcciones y OK) para poder
recorrer los menus y opciones.

e La salida de video de Edomo puede alimentar
un modulador de RF para su visualizacion en
cualquier televisor.
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NMAdulo de Mando o Distancio

e Definicion de direcciones de grupo para
desplazamientos y click. Valores.

e Tiempo de Iinactividad
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INstalacidn de edomo
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INstalacidn de edomo

e Descripcion de la caja de empotrar
e Requisitos de instalacion

e Proceso de instalacion

e Colocacion de la pantalla

INdomotik
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Cajo de empotrar

e Edomo 10,4":
— Alto: 212 mm
— Ancho: 287 mm
- Fondo: 90 mm
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Cajo de empotrar

e Edomo 15,1":
— Alto: 370 mm
— Ancho: 410 mm
~ Fondo: 116 mm/f
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Requisitos de instalacion

e Ubicacion ideal: pared maestra.
e Considere el fondo de la pantalla.

e Considere ademas que:
— Existen conectores en la parte inferior.
— Hay que situar la fuente de alimentacion.

INdomMmotik
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Proceso de instalacidn

e Coloque en el interior de la caja, de lado a lado, un
taco de madera, poliexpan o cualquier otro material
semirigido que evite que la expansion del yeso o
cemento durante el fraguado.

INdoMmotik
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Proceso de instalacidn

e Una vez “llaneada” la
pared, se deben
realizar dos hendiduras
en diagonal de
aproximadamente 2 cm
de longitud,
coincidentes con las
guias de la caja de
empotrar.

VA
-
0
=
0
0
C

79




Proceso de instalacidn

"= < Cologue diagonalmente

la pantalla buscando
gue los rodillos
laterales entren en las
guias de la caja de
empotrar.

e Coloque el cableado
requerido y compruebe
gue no interfiere con el
cuerpo de la pantalla.
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Proceso de instalacidn
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Proceso de instalacidn




e Modulo de Mando a Distancia ya disponible

 Nueva version del Modulo de Videoportero:
— Comunicacion bidireccional de audio
— Préoximo lanzamiento a finales del mes de agosto

 Nuevo producto: mini-PC de bajo coste para
ETS-3
— Dimensiones muy reducidas
— Bajo coste < 500 €
— Interfaz EIB incluida
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Plones Futruros

e Integraciones solicitadas:

— Fermax: interfaz IP para videoporteros ADS
(Octubre 2007)

— EIS: Interface de Comandos 43493 para control
de hilo musical de la serie 400 (Diciembre 2007)

e Modulo Web (uso de tecnologia AJAX)

e Modulo de control de dispositivos IR (audio y
video, clima, etc.) mediante IRTrans Ethernet

e Diversas mejoras en modulos existentes
e (Alguna sugerencia?
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