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2.1

INTRODUCCION

El objetivo de este manual es describir la configuracion del modulo Tactil,
uno de los mdédulos béasicos del Edomo de Indomotika. Este modulo le
permitird la gestion de los elementos visuales de la pantalla tactil,
contemplado la configuracién y parametrizacion de todos los elementos
con los que interactuara el usuario.

Podra definir las localizaciones y los menlUs del proyecto. Una vez
configurados, podra asignar a cada localizacién los mends deseados. Asi
mismo, podra introducir los distintos DataPoints (ver manual Modulo
configuracion E1B) en cada menu. No existe limite en el nUmero de menus
gue se pueden crear ni tampoco en el nimero de DataPoints por mena.

Los menus personalizados, asi como menu “Meteo”, “Climatizacion” y “hilo
Musical”, permiten su configuracion desde la pestafia “Edicion menus”.

Este modulo incluye una funcionalidad tipo “Post-It” para que los usuarios
de la pantalla puedan dejar notas de aviso.

ESPECIFICACIONES
Modulo configuracion pantalla tactil

Existen seis pestafias donde podra definir la configuracion de la pantalla
tactil. A continuacién le ofrecemos la descripcion de cada una de ellas.

2.1.1 Pestafa Localizaciones

En esta pestafia podra afiadir, modificar o borrar las localizaciones del
proyecto.
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[ Configuracion Pantalla Tactil =)

Mends . Menus/Localizacion . Editar Mends . Imagenes . Exbias

Descripcion
Oficina Localizacion pulze[eclu:

Dficina ~|

+ | — |3Eh Duplicar £+ Subir “ Eiajar |

1) El campo Descripcion es un indicador que permite visualizar la lista
de las localizaciones dadas de alta en el proyecto

2) El control Localizacion por defecto es una lista desplegable en la
gue debera seleccionar la localizacién por defecto. Esta sera la que
visualizara el usuario al inicio de la aplicacion.

3) Pulsando el botdn + puede afadir nuevas localizaciones a la lista y
pulsado el boton = podra eliminar la localizacién seleccionada. Al pulsar
el boton + aparece en pantalla una ventana en la que debera
introducir el nombre que desea asignar a la nueva localizacion. El
botén Duplicar le permite copiar una localizacion existente. Dicha
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4)

copia incluird los menus asociados, no asi los elementos pertenecientes
a los menus de la localizacion copiada.

Los botones Subir y Bajar permiten establecer la prioridad de las
distintas localizaciones, de forma que el usuario visualizara las
localizaciones segun el orden establecido en la lista (1). Para desplazar
una localizacion, en primer lugar debe seleccionarla pulsando sobre ella
(con lo que aparecerd resaltada en color azul) y a continuacion
haciendo uso de los botones Subir y Bajar ubicarla en su posicién
final.

2.1.2 Pestaiia Menus

Esta pestafia le permitira cambiar los iconos de los menus, asi como crear
nuevos menus “personalizados”.

1

2)

3)

4)

En el indicador Menus se visualizara la lista de menus que han sido
creados en el proyecto.

Pulsando el botén + puede afadir nuevos menus “personalizados” a la
lista. Al pulsar dicho botdn se visualizar4 en pantalla una ventana en la
gue debe especificar el nombre que desea dar al mend que va a crear.
Para eliminar un mend “personalizado” creado anteriormente debe
seleccionarlo en la lista y a continuacién pulsar el botén -. Si el menu
seleccionado no es un menud “personalizado” la aplicacion le recordara
gue soélo los menuds “personalizados” pueden ser borrados, en caso
contrario le solicitara confirmacion de la accion.

En el indicador Imagen visualizara la imagen asociada al menu
seleccionado en la lista Menus. Podra cambiar la imagen de la
totalidad de los menus, para ello debe pulsar el botén Cambiar.
También podra modificar la Descripcion de todos los menas, editando
directamente dicho campo.

Pulse el botén Guardar para aceptar y guardar los cambios realizados.
Pulse el botén Cancelar para descartar dichos cambios.
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5 Configuracion Pantalla Tactil ] 5 Configuracion Pantalla Tactil

Localizaciones | Menus . Mends/Localizacion ' Editar Ments ' Imagenes . Exlias Localizaciones . Menus | Mends/Localizacion . Editar Ments ' Imégenes . Extias
Mends Localizacion:  |Oficina L ~|
= :Exhas:
Lacalizacisn Menis Disponibles Meniis Seleccionados
Notas =| : Sigterna : Desoripoidn Posicién | Doulta
= Madulos - :Configuracicn Favaritaz 1
Alarma Imagen : Salir Pedro b
Calendario Flana 3
Escenas Cambiar ... Escenas 4
Plana Calendario 5
Presercia 1 Limpiar Presencia [
Video Partero Afadic B | | videao Portern 7
+ : Personalizados : Alarma 4 g
= : Flantilas : 2 4 Eliminar | | |Hilo Musical g
Climatizacidn Descripcion : Hila Musical Metea 10
tHilo Muszical Climatizacidn 11
Meteo Localizacidn 12
= Sigtema: Naotas 13
Configuracidn v | 4 ©2 Comeds | Juanilla 14
Salir
W Activar Plantila
Mentl Personalizado 2 5
|- $ Subir | § Bajar

2.1.3 Pestaria Menus/Localizacién

2) En el indicador Menls disponibles se visualizara la lista de los mends
En la pestaiia Menus/Localizacion podra especificar de entre los menls definidos en el proyecto y que son susceptibles de ser incorporados en
disponibles cuéles han de estar activos para cada localizacion definida en el la localizacion seleccionada en el control Localizacion.
proyecto. Ademas, también podra configurar el orden de los menus y/o
ocultarlos. Un menu oculto no sera accesible por el usuario del Edomo. A
continuacién se describe la composicién de esta pestafia:

3) Para incorporar un menu a la localizacion debe seleccionar el menu en
la lista Menus Disponibles y a continuacién pulsar el botén Afadir,
autométicamente el menu seleccionado aparecerad incorporado en la
lista Menls seleccionados. El boton Eliminar permite realizar la
operacion inversa, es decir, pasa a la lista de Menus disponibles el
menus seleccionado en la lista Menus seleccionados.

1) El control de tipo lista desplegable Localizacion le permite seleccionar
la localizacion a editar.
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5 Configuracion Pantalla Tactil

4) En la lista Menus seleccionados se pueden visualizar y configurar los

menus asignados a la localizacién a su vez seleccionada en el control acaliacies N hizaisNieaial acaliacia eI

Localizacion. En dicha lista se puede ver ademas de la descripcion de
los mismos, la posicién del menu dentro de la lista de menuds. Ademas,
asociado a cada menu seleccionado se dispone del control Oculto que
los permite hacer inaccesibles al usuario.

5) Para modificar la posicion de un menl dentro de la lista de Menus
seleccionados dispone de los botones Subir y Bajar.

2.1.4 Pestaina Editar Menus

Esta pestafia le permitird la edicion de los elementos de los menus
“personalizados”, asi como la parametrizacion de los valores de los menus
“Meteo”, “Climatizacion” e “Hilo musical” (véase apartado 3 de este
manual). Podra configuran los elementos que pertenecen a cada uno de
los menus definidos. Para ello tendra que seleccionar en primer lugar la
localizacion a la que pertenece el men( y posteriormente el menu a editar:

1) En la lista desplegable Localizacion seleccionara la localizacion.

2) En el control Menu, también de tipo lista desplegable, debe
seleccionar el menu a editar.

3) Con la opcién Establecer para todas las localizaciones podra
hacer que el menu seleccionado en el control Meni aparezca en todas
las localizaciones.

4) En la lista desplegable Pagina podra seleccionar la pagina del mena a
editar. Si es la primera vez que accede a la configuracion del menu la
Unica opcioén disponible en este control sera Nueva padgina. Pulse el
botén Borrar pagina, para eliminar la pagina seleccionada en la lista
Pagina, siempre se solicitara confirmacion de esta accion. El boton
Organizar le permitira distribuir los elementos en las paginas como
desee. Al pulsar este boton se abre una ventana que permite
personalizar la organizacion de los elementos visuales que aparecen en
pantalla (véase apartado 4 de este manual).
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¥ Imagenes . Exlras

b |
Localizacion: |Dficina" ﬂ Meni: Favoiitoz 2 j [~ Oculto

[~ Establecer para loas las localizaciones

Pagina: |‘I 4 ﬂ Elementa M8 2 Configuracidn Teclado Numérico
== Borar Pagina m Organizar...
Propiedades
M. |Decripcian Botdn Etiqueta
1 TestolnfoDisplay Ancho : m Tamafio : m
4 Temperatura . =
3 Posicionar General Persianas Alto : E1 = Serpen Bt | =
4 bit
— Bl
Decimales - |2 3. L] Blanco =
5 7 v Combinar
Unidad : |*C
Fuente
Tamafio : |14 =
[ Solo Lectura
N 2 -

[h Duplicar p Maver a Pag

'  Modificar | 9)( Cancelar

5) En este indicador visualizara la lista de los elementos que forman el
menu que esta editando. Cada elemento de la lista se caracteriza por
dos campos: el campo AMum que informa del nimero del elemento y su
posicién, y el campo Descripcion que hace referencia a la descripcién
del elemento.

6) El botén + le permitird afiadir un nuevo elemento al menud, mientras
gue el boton — le permitira eliminar del menu el elemento seleccionado
de la lista.

7) Este control consta de dos pestafias, que le permitird configurar y
parametrizar los elementos ha crear. La descripcion detallada de las
mismas se recoge en el apartado 2.1.4.1.
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8)

9)

Pulse el botéon Duplicar para duplicar el elemento seleccionado. Con el
botéon Mover a Pag. podra mover el elemento seleccionado a la
pagina que seleccione o bien a una nueva.

Cuando estéa incorporando un nuevo elemento, en esta zona distinguira
los botones Guardar, para aceptar y guardar el nuevo elemento, y
Cancelar, para abortar la incorporacién del nuevo elemento. Sin
embargo si lo que estd efectuando es una modificacion de una
elemento creado anteriormente (para lo cual debe haberlo
seleccionado previamente de la lista de Elementos), visualizara los
botones Modificar, que le permitird aceptar y guardar los cambios
realizados sobre el elemento, y el botén Cancelar con el que podra
deshacer dichos cambios.

2.1.4.1 Pestana para la definicion del elemento a crear.

D

Elementa M2 2 . Configuracion Interuptor

=

Descripcion : |Luz Mesa Cefe

Dbieto : |Lu2 Mesa Cefe 2 j
Tipo : |Intenuptor 9 ﬂ
Coord. X : 120 3:

Coord. Y : 4 200 3:

En el campo Descripcion definira el nombre del elemento. Este
nombre sera el que visualizara el usuario en la pantalla.
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2)

3)

4)

El control Objeto es una lista desplegable donde debera seleccionar el
objeto EIB (véase manual de programacion del médulo EIB) con el que
interactuard el usuario.

El control Tipo también es de tipo lista desplegable y le servird para
seleccionar el tipo de control que quiera asociar al elemento que esta
configurando. Existen 7 tipos de controles diferentes que podra
escoger en funcion del comportamiento que estime oportuno para
dicho elemento.

En funcién de la opcién seleccionada en el control Tipo variaran los
indicadores y controles que formaran la segunda de las pestafias de
configuracion del elemento. En el apartado 5 del presente manual se
recoge la descripcién de los distintos tipos de controles junto con los
parametros de configuracién asociados a cada uno de ellos.

En los campos Coord. X y Coord. Y podra visualizar y especificar las
coordenadas x e y que definiran la posicion del elemento en pantalla.
También podra situar los distintos elementos en la pantalla haciendo
uso del Modo de Edicion del médulo tactil (véase apartado 4).

2.1.5 Pestafia Imagenes

Le permitira editar las imagenes que dispondra a la hora de crear o editar
los elementos en la pestafia Editar Mends (véase apartado 2.1.4).

D

2)

La lista desplegable Control se encuentra inhabilitada en la version
v1.12.

En este indicador podra visualizar la lista de las imagenes configuradas
para el proyecto. Cada una de las imagenes creadas se identifica por
un nimero asignado de forma automatica, AV, y una Descrijpcion con el
nombre asignado a la imagen. Es conveniente destacar que en este
contexto nos referimos como imagen al conjunto formado por los
iconos (activo/inactivo) y las dimensiones y formatos de texto de los
mismos.
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)5
ocalizaciones - benis - Meniz/l ocalizacion . Editar Menus | Imégenes . Extias
Descripcion : Botdn estandar 4
2 Bombilla
3 Estado Dir. Imagen
4 Persiana
5 Persiana Bajar Valor 0 : |D'\Ednmn\lmg\hntnnes\BntnnNnrm_Apa B
E | Persiana Subir 5
7 Enchufe Walor 1 : |D:\Ednmo\|mg\botones\BotonNorm_Enc.B
8 Alama
9 Aviso 2
10 Liuvia
ill[Rherts Biatdn Fuente
Ancho : 345 = Tamafio - 14 3:
6 — of - |18 El‘
Alto - = = Separ. Bolnz. ~
| RN -
' Modificar | sx Cancelar |
3

3) Pulsando el boton + podra afiadir un nueva imagen a la lista, mientras
que pulsado el botén - eliminard la imagen seleccionada. Siempre se
solicitara confirmacion de la operacién de borrado.

4) En el campo Descripcion podra especificar la descripcion que desea
asignar a la imagen.

5) En el campo Valor 0 debera especificar el icono que desea se visualice
en pantalla para el valor 0, mientras que en el campo Valor 1
seleccionard el icono que se visualizara en pantalla para el valor 1.

6) En los campos Ancho y Alto de la zona Boton podra establecer el
ancho y alto de los iconos.
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7

8)

2.1

En los campos Tamaiio y Separ. Boton puede definir el tamario de la
fuente y la separacion de la descripcion con relacién al icono para la
imagen seleccionada. Asi mismo en la lista desplegable ubicada en esta
zona podré seleccionar el color de la fuente.

Cuando esta incorporando una nueva imagen, en esta zona distinguira
los botones Guardar, para aceptar y guardar la nueva imagen, y
Cancelar, para abortar la incorporacién de la nueva imagen. Sin
embargo si lo que esta efectuando es una modificacion de una imagen
creada anteriormente, visualizard los botones Modificar, que le
permitird aceptar y guardar los cambios realizados sobre la imagen, y
el botén Cancelar con el que podra deshacer dichos cambios.

6 Pestafia Extras

= Configuracion Pantalla Tactil |ZH:|E|

Localizacionss

Menis . Menus/Localizacidn . Editar Menus . Imégenes | Extras

[~ Modo Edicidh de Pantallas

Retardo en legulaciénz ms.

Clave meni Dnnﬁgulag’in - |
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3.1

1) El control Modo edicion de pantalla le permite activar/desactivar el
modo de edicién de pantalla. Cunado este modo esta activado podra
editar los elementos de los menls directamente desde la pantalla
(véase apartado 4 de este manual).

2) En el campo Retardo en regulacion podra establecer un retardo
genérico entre cada escritura al bus EIB.

3) Para proteger el acceso al mddulo de Configuracion pantalla tacti/
introduzca una clave en el campo Clave meni Configuracion.

MENUS METEO, CLIMATIZACION, HILO MUSICAL.

En este apartado se describen los controles e indicadores que encontrara
en la pestafia Editar Mends cuando el menu seleccionada es uno de los tres
siguientes: Meteo (apartado 3.1), Climatizacion (3.2) e Hilo musical (3.3).

Mend Meteo.

Usted podra configurar los elementos que constituiran el contenido del
menu Meteo, configurando para cada direccion de grupo la descripcion, la
unidad de medida y el tipo. Se contemplan los siguientes tipos:

- Desconocido.

- Lluvia, tipo de dato DPT_bool (1002), 1bit.

- Luminosidad, tipo de dato DPT_Value_lux (9004), 2byte.

- Viento, tipo de dato DPT_Value_wsp (9005), 2byte.

- Temperatura, tipo de dato DPT_Value_temp (9001), 2byte.

1) Con la opcién Establecer para todas las localizaciones podra
hacer que el menU Meteo aparezca en todas las localizaciones.

INdomodtika

r@ Configuracidn Pantalla Tactil |Z\|:.fg|

Localizaciones . Merwiz . Menus/Localizacion | Editar Mends . Imagenes . Extraz

Localizacidn: |Dfi:ina ﬂ Mend: Meteo j [~ Oculta

[ Establecer para lud& las localizaciones

|Linea |Dir Grupo Descripcion Tipa Medida

1| Temperatura Temperatura Temperatura '
2/ luvia luvia Lluvia
wiento

3| viento

3 lurnincsidad lurninazidad

EEzEm

4 Subir 4 Bajar

2) En esta zona se localiza la lista para la visualizacion de los elementos
configurados, consta de los siguientes campos:

— Linea. Nimero secuencial asignado de forma automatica al afiadir un
nuevo elemento en el menu Meteo.

— dir. Grupo. En esta lista desplegable podra seleccionar la direccion de
grupo asociada al elemento a incorporar.

— Descrijpcion. En este campo estabecer4d el nombre del nuevo
elemento. Este sera el nombre que se visualizara en pantalla.

— Tipo. Podra seleccionar entre los cinco tipos de datos meteo el tipo
de dato que espera recibir por la direccion de grupo configurada.

— Medida. En este campo podra definir la unidad de medida utilizada.
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4)

Pulsando el boton + puede afiadir un nuevo elemento a la lista.
Pulsado el botén V aceptaré los cambios realizados en el elemento de
la lista seleccionado en ese instante, mientras que pulsando Xx
cancelara dichos cambios. Haciendo uso del boton - podra eliminar el
elemento seleccionado

Los botones Subir y Bajar permiten modificar el orden de los
elementos en la lista.

3.2 Menu Climatizacion.

Usted podra parametrizar los elementos del sistema de climatizacion,
especificando las direcciones de grupo para cada uno de los controles.

&1 Configuracion Pantalla Tactil

Localizaciones

Localizacion: |Dficina

Mends . Menus/Localizacidon | Editar Mends ' Imigenes . Extras

ﬂ HMeni: Climatizacidn | [T Oculto
[~ Establecer para lud& las localizaciones

Dir. Grupo Accionar Frio : | ﬂ
Dir. Grupo Accionar Calor - | ﬂ
Dir. Grupo Blogueo : | j
Dir. Grupo Prot. Extremos : | j
Dir. Grupo Modo Confort : | 2 j
Dir. Grupo Modo Noche : | ﬂ
Dir. Grupo T. Consigna : | ﬂ
Dir. Grupo T. Real : | j
Dir. Grupo T. Confort : | j
Unidad Temperatura - - ’—

Borar Datoz |

' Guardar | X Canaal | rel
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3.3

D

2)

3)

Con la opcién Establecer para todas las localizaciones podra
hacer que el mena Climatizacion aparezca en todas las localizaciones.

En esta zona se ubican un total de nueve controles de tipo lista
desplegable en los que podra seleccionar las direcciones de grupo para
las distintas funcionalidades asociadas con la climatizacién: accionar
frio, accionar calor, bloqueo, protecciébn de extremos, modo confort,
modo noche, temperatura de consigna, temperatura real y
temperatura de confort. Ademas en el control Unidad Temperatura
podra especificar las unidades que desea utilizar.

Pulse el botén Guardar para aceptar y guardar los cambios realizados
y el botén Cancelar para descartarlos. Pulse el boton Borrar datos
para vaciar el contenido de todos los controles y comenzar una nueva
configuracion.

Menu Hilo musical.

Este menu le permitira la parametrizacion de los elementos del hilo musical
para los sistemas WHD-AM840.

D

2)

3)

4)

Con la opcién Establecer para todas las localizaciones podra
hacer que el menl Hilo Musical aparezca en todas las localizaciones.

Existen 12 direcciones de grupo para el funcionamiento del hilo
musical, se tratan de direcciones cuyo tipo de dato debera ser de tipo
1 BIT, salvo la direccion de grupo para el Volumen que es del tipo
DPT_Scalling (5001) y la direccion de grupo para la Lectura del canal
que es del tipo DPT_ReposValue (5004).

En el indicador Listado canales podra visualizar la lista de los canales
configurados.

Pulse el boton Guardar para aceptar y guardar los cambios realizados
y el boton Cancelar para descartarlos.
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r@ Configuracian Pantalla Tactil

Localizaciones . Menis

Menus/Localizacion

Editar Ments

Tallar:]

=l

Im&genes

[~ Establecer para todas las I:Jalizacinnes

Entras

Meni:

EEX

Hilo Musical > | I Oculto

Lectura Enceder :
Escritura Canal :
Lectura Canal :

Escribir Yolumen :

Graves :
Agudos -

Bajos :

Escritura Enceder :

Lectura Yolumen -

Escritura Silencio :

Listado canales

|N. Canal |Desciipcion |

0 Canal 1

1 Canal 2
2 Canal 3
3 Canal 4
4 Canal &
5 Canal &
E Canal 7
7 | Canal 8
8 Canal 3
9 Canal 10
10 Canal 11
11 Canal 12
12 Canal 13
13 Canal 14

Llamar Zona :

L Ll Ll L L] L L L] Ll L L] L

'  Guardar |4 2 Cancelar

Llamar General :

MODO DE EDICION

El modo edicion le permitir4 gestionar de forma muy comoda los elementos
visuales de la pantalla, pudiendo generar nuevos elementos en tiempo de
disefio, crear nuevas paginas, asi como realizar la configuracion de los
parametros de los elementos seleccionados.

Para poder utilizar el modo de edicion tendrd que activarlo previamente.
Para ello dispone del control Modo Edicion Pantallas ubicado en la
pestafia Extras de la ventana de Configuracion de la Pantalla Tactil (véase
apartado 2.1.6). Una vez haya activado este modo debe cerrar la ventana
de Configuracion de la Pantalla Tactil y la ventana de configuracion del

Edomo. Posteriormente, podra ir entrando en los diferentes menus de su
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proyecto y comprobara que en la esquina superior izquierda de la pantalla,
y s6lo cuando se encuentra dentro de un menu personalizado, aparecera el
boton Editar. Si pulsa éste botdn, aparecerd una barra de herramientas
como la mostrada en la figura siguiente. En ella se sitdan cuatro botones:

Vivienda Ment de lluminacién

0 AﬁadirEnnlmll [i=] APadiPdgina | < BomarPigina | 4 Wolver |

Miércoles, 4 de abril de 2007 19:30:27

¢ Afadir Pagina. Pulsando este botdn podré afiadir nuevas paginas al
menu en el que se encuentra. Al afiadir una péagina el foco se sitla
automaticamente en la nueva pagina. Puede hacer uso de las flechas
localizadas en la esquina superior derecha de la pantalla para
desplazarse de una péagina a otra.

e Borrar pagina. Pulse este boton cuando quiera eliminar la pagina
en la que se encuentra. Se solicitara confirmacion de la eliminacién.
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e Pulsando el botéon Volver se cerrard la barra de herramientas
volviéndose a visualizar en pantalla el boton Editar. Para salir del
modo de edicidon, debe volver a entrar en la ventana de
Configuracion de la Pantalla Tdctil, concretamente en la pestafia
Extrasy desactivar la opcion Modo Edicion Pantallas.

e Adfadir Control le permitira afiadir un nuevo elemento a la pagina
actual del menu en el que se encuentra. En el caso que se muestra
en la imagen anterior se insertaria un nuevo elemento en el Mend de
lluminacion de la localizacion Vivienda.

Al pulsar el botén Afiadir Control aparecera en la parte superior de
la pantalla un nueva barra de herramientas con dos pestafias que le
permitira gestionar y parametrizar los valores del elemento que va a
afiadir. A continuacion se describen estas dos pestafias.

4.1 Pestana General

General | Edicién|

v Guard
Objeto : I ﬂ T 2 I j e |2D i’ ﬂ
Descripcitn : | i i Tipo...l Y- l@ X Eancelarl

e En la lista desplegable Objeto podra seleccionar el objeto EIB con el
que relacionara el elemento que va a incorporar.

e En el campo Descripcion deberd especificar el nombre del
elemento, que sera el que se visualice en la pantalla.

e La seleccién del tipo de elemento que desea afadir la realizara en la
lista desplegable Tipo.

e Una vez que ha seleccionado el tipo debe proceder a la configuracion
del mismo. Para ello debe pulsar el boton Configurar tipo. Con la
pulsacion de este boton se visualizara en pantalla un aviso
recordandole que antes de configurar el elemento debe ser
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almacenado y a continuacion se abrirA una ventana para la
parametrizacion de los valores especificos del elemento (véase el
apartado 5).

Podra utilizar los controles X e Y, coordenada x y coordenada y
respectivamente, para situar el elemento en la pantalla o bien podra
situar el elemento arrastrandolo con el ratéon hasta su posicion
definitiva.

También podra utilizar el raton para modificar el tamafio del
elemento incorporado, sin necesidad de recurrir a la ventana de
configuracion (pulsando el boton Configurar Tipo). Para ello
debera situar el raton sobre el rectangulo azul asociado al elemento,
y pulsar sin soltar el raton hasta obtener el tamafio que desee.

Pulse el boton Guardar tras seleccionar el Tipo del elemento antes
de proceder a su configuracion, pulsando el botén Configurar Tipo.
Pulse el botén Cancelar para regresar a la barra de botones del
modo Edicion.

4.2 Pestaia Edicion

! Guardar |

DJ\ Duplicar DJ‘ Copiar Farmata

Mover a Pagina | X Eliminar jj Pegar Formata x Cancelar

En la pestafia de Edicion se recogen los siguientes botones:

Duplicar. Permite crear un nuevo elemento exactamente igual al
seleccionado manteniendo la misma configuracion que el original
salvo la descripcion. La réplica se crea sobre el elemento original por
lo que deberéa desplazarlo, bien utilizando el ratén o haciendo uso de
los controles X e Y de la pestafia General.
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Mover a pagina. Le permite desplazar el elemento seleccionado a
la pagina que seleccione en la lista que se despliega al pulsar este
boton. Si sélo existe una pagina en el momento de pulsar el boton le
permitird crear una nueva pagina.

Pulse el boton Eliminar para eliminar el elemento seleccionado. Se
solicitara confirmacion de la accion.

Pulse el botéon Copiar Formato para copiar el formato (tamafio y
color de letra y desplazamiento del texto) del elemento seleccionado.

Pegar Formato le permitird pegar el formato previamente copiado
en el elemento seleccionado. Pulse este botén y a continuacion el
elemento al que desea pegar el formato.

Pulse el botén Guardar para almacenar los cambios. Pulse el botén
Cancelar para regresar a la barra de botones del modo Edicion.

Organizar. Pulse este botdon para definir los pardmetros de
organizacion para los elementos visualizados en pantalla. Si la
organizacion de los elementos en pantalla no se ajustan a los
deseados podra volverlos a organizar nuevamente. Al pulsar este
botén se abre la siguiente ventana en pantalla:

& Organizar Elementos

Elementos
* Reorganizar Paginas  Elementos por pagina - |2

(" Detodas las paginas

(" Delapagina Actual

Personalizar

Dividir en Columnas : |3

= Aceptal — Cancelar ‘

Se contemplan las siguientes opciones:
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— Reorganizar paginas. Podra distribuir los elementos que se
visualizaran en pantalla, segun el valor especificado en el control
Elementos por pdgina. Apareceran tantos elementos en pantalla
como especifique.

— De todas las pdginas. Seleccionando esta opcion distribuira los
elementos que se visualizan en pantalla en tantas columnas
como especifique en el control Dividir en columnas.

— De la pagina actual. Seleccione esta opcién para distribuir los
elementos que visualice en la pantalla actual en tantas columnas
como especifique en el control Dividir en columnas.

— Dividir en columnas. Este campo le permitira especificar el
numero de columnas en que se agruparan los elementos de la
pagina.

TIPO DE ELEMENTOS

Tal como se ha visto en apartados anteriores, para la creacion de los
elementos visuales de la pantalla, sera necesario especificar el Tipo del
elemento y llevar a cabo la configuracion de diferentes parametros.

Existen unas caracteristicas basicas que son comunes a todos los tipos de
elementos, como son: Descripcion, objeto EIB, coord. X, y coord. Y, que
han sido definidos anteriormente.

Al seleccionar un tipo de elemento determinado, al nuevo elemento se le
asociaran caracteristicas internas que afectaran a la funcionalidad y
comportamiento del mismo en la pantalla tactil. Para cada uno de los tipos
usted podra definir caracteristicas individuales como pueden ser Valor a
enviar.

A continuacibn se describen detalladamente los distintos tipos de
elementos que actualmente, en su versién 1.12, soporta el Edomo.
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5.1

Indicador

5.1.1 Descripcién

Un elemento de este tipo, permite la visualizacion en pantalla del estado de
un objeto EIB cuya direccién de grupo de lectura o variable sea de tipo
1bit. Ejemplos de indicadores podrian ser:

® O
) @D

Elementa M2 1 j Configuracion Indicador

5.1.2 Configuracion

~Propiedades

nagen: [ FETRISIIII | cos |

Botbh———| Fuente

Ancho : a0 = Uensi:

N

Separ. Botdn - (30

Il:l Blanco 'l

Alto : a0 =

W' Guardar |4 ¥ Cancelar
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5.2

1) En la lista desplegable Imagen podra seleccionar la imagen que
quiere asociar al elemento (véase apartado 2.1.5).

2) En los campos Ancho y Alto de la zona Boton podra establecer el
ancho y alto del elemento.

3) En los campos Tamaiio y Separ. Boton puede definir el tamafio de la
fuente y la separacién de la descripcion con relacion al icono de la
imagen seleccionada en Imagen. Asi mismo en la lista desplegable
ubicada en esta zona podra seleccionar el color de la fuente.

4) Pulse el boton Guardar para aceptar y guardar los cambios realizados.
Pulse el boton Cancelar para descartar dichos cambios

Pulsador Sencillo

5.2.1 Descripcién

Un elemento de este tipo, envia el valor previamente configurado al objeto
EIB asociado al elemento, cuando el usuario pulse sobre él. Un elemento
de este tipo no actia como indicador, es decir no refleja el estado actual
del objeto, a pesar de que se puedan utilizar las mismas imagenes en
ambos casos.

5.2.2 Configuracion

1) En la lista desplegable Imagen podrd seleccionar la imagen que
quiere asociar al elemento (véase apartado 2.1.5).

2) En los campos Ancho y Alto de la zona Boton podra establecer el
ancho y alto del elemento.

3) En los campos Tamafio y Separ. Boton puede definir el tamario de la
fuente y la separacién de la descripcion con relacion al icono de la
imagen seleccionada en Imagen. Asi mismo en la lista desplegable
ubicada en esta zona podra seleccionar el color de la fuente.
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4) En el campo Valor a enviar especificara el valor que desea enviar a la
direccion EIB asociada al elemento cuando el usuario pulse sobre él.

Elemento M2 2 j Canfiguracion Pulzador Sencillo

i Propiedades

magen:  [EEETANNSOROR | Cooo |

— Botdn Fuente:

Ancho : 2 ISD 3: Tamafio : 3 z

Separ. Boton - |80
Alto - IBD 3
II:I Blanco vl

Valor a Mandar : |1 4

i

a3

5.3 Interruptor

5.3.1 Descripcién

Un elemento de este tipo, enviara al objeto EIB, mediante pulsaciones
alternativas, un valor contrario al valor de lectura actual, simulando el
funcionamiento de un interruptor convencional. Los elementos tipo
interruptor, a diferencia del pulsador sencillo, si reflejan el estado actual
del objeto EIB.

5.3.2 Configuracion

1) En la lista desplegable Imagen podrd seleccionar la imagen que
quiere asociar al elemento (véase apartado 2.1.5).

2) En los campos Ancho y Alto de la zona Botfdn podra establecer el
ancho y alto del elemento.
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3) En los campos Tamaiio y Separ. Boton puede definir el tamario de la

fuente y la separacién de la descripcion con relacion al icono de la
imagen seleccionada en Imagen. Asi mismo en la lista desplegable
ubicada en esta zona podra seleccionar el color de la fuente.

Elemento N® 3 :l Configuracin | ntermuptar

—Propiedades

-
Imagen : IBoto’n estandar 4 ﬂ - Cargar |

Eatan Fuente

= fio : 18 3:
Ancho : 50 — lamiafic 3
Separ. Botdn 100 =
Alto : ] =

I- Rojo Vl

5.4 Regulacion barra

5.4.1 Descripcion

Los elementos de este tipo, podran enviar diferentes valores al objeto EIB
en funcion del desplazamiento de la barra. Un elemento de este tipo
reflejara el estado actual del objeto EIB asociado. A continuacion se
muestra el aspecto que presenta un elemento de tipo Regulacion Barra:

LUZ ZONA BAR VALOR <37 %>

e ]
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5.4.2  Configuracion

D

2)

3)

Elemento M2 4 j Configuracion Regulacion Bara

Propiedades

— Barra desplazamiento — Fuente
Tamafio : |1 4 3:

Orientacion : IHorizontal ‘l

1 Separ. Bnlﬁrz |-22 3:
Ancho - |345 3:
Minimo : [i] = I- Lima jv

= i : IZ

Maximo - a0 — pasd

| [~ Solo leula |

En el lista Orientacion podra seleccionar una de las siguientes
opciones: horizontal y vertical. Puede modificar el ancho de la barra
haciendo uso del control Ancho. En los campos Minimo y Maximo
debera especificar los valores correspondientes a los dos extremos de
la barra, izquierdo y derecho, respectivamente.

En los campos Tamaiio y Separ. Boton puede definir el tamario de la
fuente y la separacion de la descripcién con relacion a la barra. Asi
mismo en la lista desplegable ubicada en esta zona podra seleccionar
el color de la fuente. En el campo Unidad podrd especificar las
unidades de los valores representados en el elemento.

Active la opcién Sélo Lectura si desea que la barra de regulacién sélo
muestre el estado actual del objeto EIB asociado.
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5.5

Teclado numérico

5.5.1 Descripcién

Los elementos de este tipo, permiten el envié al objeto EIB asociado de un
valor definido por el usuario, a través de la pulsacion de los valores
deseados en un teclado numérico. Un elemento de este tipo reflejara el
valor actual del objeto EIB al que representa. El aspecto que ofrecen estos
controles es el que sigue:

TEMPERATURA DE CONSIGHA

R

Al pulsar sobre el elemento se despliega un teclado para la seleccion del
valor como el mostrado a continuacion.

N
o
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5.5.2 Configuracién 5.6 Teclado Texto

Elemento N2 5 jConliguracién Teclado Mumérico 561 DescriQCién

s S Los elementos de este tipo, permiten el envié (al objeto EIB) de un texto
Ancho: |5 = Tamafio:  [14 = definido por el usuario, mediante la pulsacion de los valores deseados en
s SR Separ Botén: [22 = un teclado convencional. Al pulsar sobre el elemento se despliega el
Decimalesy [T 2] [ By =] Blrcs 5 teclado que permite introducir el texto deseado. Un elemento de este tipo

§ B Gt reflejaria el valor de lectura actual del objeto EIB.

Unidad : |%
Fuente ———————— CODIG

Tamafio : |14 i’

W izl - l

0
hIENSION%

5.6.2 Configuracion

1) En los campos Ancho y Alto de la zona Boton podra establecer el
ancho y alto del elemento. Podra especificar el nimero de decimales
que desea utilizar en la representacién del valor numérico en el campo —
Decimales. En el campo Unidad podra especificar las unidades de los (ElosritnG fCaecEnTeckda e
valores representados en el elemento. En el campo Tamaio podra

. N . ) —Propiedades
especificar el tamafio de fuente con el que desea visualizar el valor e T
numeérico, y en la I|_s_ta d,esplegable asociada podréa seleccionar el color ncho. [ = Tamafio:  [15 =
de fuente que se utilizara. Separ. Botén: [22 =
Alto - E1 =

2) En los campos Tamaiio y Separ. Boton de la zona Etigueta puede Fiote—F————— [ ooy -]
definir el tamafio de la fuente y la separacion de la descripcién con Tamafio: [14 2
relacion a la barra. Asi mismo en la lista desplegable ubicada en esta [Eame ||| #eletectee
zona podra seleccionar el color de la fuente de la etiqueta. Active la

opcion Combinar si desea que aparezcan combinados en el interior de
la barra los literales de la etiqueta y valor.

3) Active la opcion Sélo Lectura si desea que la barra de regulacion sélo
muestre el estado actual del objeto EIB asociado.
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1) En los campos Ancho y Alto de la zona Boton podra establecer el
ancho y alto del elemento. También podra especificar el Tamaiio y el
color de la fuente con el que se visualizara el texto.

2) En los campos Tamafio y Separ. Boton de la zona Etigueta puede
definir el tamafio de la fuente y la separacion de la descripcién con
relacion a la barra. Asi mismo en la lista desplegable ubicada en esta
zona podra seleccionar el color de la fuente de la etiqueta. Active la
opcién Combinar si desea que aparezcan combinados en el interior de
la barra los literales de la etiqueta y valor. Active la opcién Sodlo
Lectura si desea que la barra de regulacién s6lo muestre el estado
actual del objeto EIB asociado.

5.7 Pasos

5.7.1 Descripcion

Los elementos de este tipo permiten el envio de los valores, los cuales
pueden especificarse utilizando incrementos o saltos (elementos de 4 bits).
Al pulsar en la parte central del control se despliega una lista en la que
podra seleccionar el tamafio del salto a emplear (1, 3, 6, 12, 25, 50 6
100%). El aumento o disminucion de los valores a enviar se consigue
pulsando los botones + y - respectivamente. El aspecto que ofrecera al
usuario un control Pasos es:

LUZ MESA AUXILIAR

H
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5.7.2  Configuracion

En los campos Tamafo y Separ. Boton puede definir el tamafio de la
fuente y la separacion de la descripcion con relacion a la barra. Asi mismo
en la lista desplegable ubicada en esta zona podréa seleccionar el color de la
fuente de la etiqueta.

Elemento N2 7 :l Configuracién Pazos

i Piopiedades

Fuente

Tamafio : 15 —

Separ. Boton : |-22 =

II:l Blanco vl

SOPORTE TECNICO

Nuestro Soporte Técnico esta a su disposicion para ayudarle a resolver
cualquier incidencia relacionada con el uso de los productos Edomo.

Puede utilizar cualquiera de los siguientes medios para disponer de ayuda
técnica relacionada con su producto:

e Por teléfono:

En el nimero 986 84 52 58 de 9:00 a 14:30 y de 16:30 a 19:00
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e Por email:

Enviando un mensaje a /nfo@indomotika.com

e Por web:
Visitando http://edomo.indomotika.com

e Por fax:

Enviando su consulta al nimero 986 85 66 11
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