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INTRODUCCIAN

OSIRIS RF es un sistema domotico perfectamente escalable gracias a su
tecnologia completamente inaldmbrica. La utilizacion de ondas de alta frecuencia
(868.3 MHz) minimiza las interferencias externas y el uso de un sistema de
codificacién de 32 bits que produce 4.3 billones de cédigos diferentes posibilitan que
no estemos limitados en las aplicaciones, del mismo modo que constituyen un sistema
fiable y profesional.

Un sistema OSIRIS RF se compone, al menos, de un transmisor y un receptor
gue puedan establecer la comunicacion RF, pudiendo estar formado por tantos de
estos como se deseen para cubrir las aplicaciones requeridas en su vivienda,
funcionando de forma independiente o con un control centralizado, haciendo uso de la
unidad central.

- Transmisores

Los transmisores OSIRIS RF estan disefiados para transmitir los comandos
RF a los receptores OSIRIS RF. En sus multiples versiones: empotrados en el
aparellaje eléctrico, de superficie alimentados por pilas o0 mandos a distancia de
distintos tamafios y capacidades, haciendo uso de los transmisores OSIRIS RF
podra dar solucién a sus necesidades concretas, sin la necesidad de poseer la
unidad central para el control de los dispositivos.

- Receptores

Los receptores OSIRIS RF posibilitan la automatizacion de dispositivos
eléctricos como pueden ser luces, persianas, toldos, electrodomésticos,
calefacciones, etc. Al igual que los transmisores, también estdn disponibles en
diferentes formatos, desde el receptor empotrado que incluye el propio
mecanismo eléctrico, hasta el receptor encapsulado que se puede colocar en
cualquier caja estdndar de mecanismo eléctrico, permitiendo el uso de los
interruptores que ya hay en la casa, pasando por los plug-in que nos permitiran
colocarlo en cada momento donde nos interese.

- Sensores y termostatos

Las aplicaciones de un sistema OSIRIS RF, pueden ir creciendo al incluir
diversos tipos de sensores o actuadores.

Los detectores de movimiento disponen de su propio transmisor, para
desatar acciones en funcion de esa deteccidn o actuarse, si se desea, sobre un
relé.

La variedad de termostatos es también considerable incluyéndose
transmisores que pueden empotrarse o transmisores de superficie alimentados
a pilas y también receptores especificamente disefados para, por ejemplo, el
suelo radiante.

- Unidad central

La unidad central de OSIRIS RF no es mas que un PC dedicado en el que se
ejecuta la aplicacion de interfaz de usuario que permite el control centralizado
de todos los dispositivos automatizados utilizando moédulos OSIRIS RF.
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1. ESQUEMA CONEXIAON

La siguiente figura muestra el esquema de conexién de los dispositivos OSIRIS RF:
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Figura 1. Esquema de conexion


http://www.domodesk.com

O

DE2

www.domodesk.com

Como se observa en la Figura 1, el punto de control OR-4790 se conecta por cable
Ethernet a la red como un dispositivo de red mas, por lo que hay que asignarle una
direccion IP que esté en el rango de nuestra red local. Del mismo modo, hay que
asignarle una IP al Interfaz/Antena OR-4791 (incluido en el OR-4790) que es el
interfaz que actia como pasarela RF-TCP/IP.

Debemos conectar el punto de control OR-4790 y el interfaz/antena a nuestra red local
y a la alimentacién. Una vez hecho esto, debemos configurar las IP de los dos
dispositivos. De esta forma podremos controlar el sistema domotico OSIRIS RF
utilizando su ordenador personal, pantalla tactil, media center y/o un PDA. También
tendremos la posibilidad de acceder al control desde Internet, facilitdindonos el control
de los dispositivos de la vivienda desde cualquier parte del mundo (ver figura 1).

Para configurar y operar con el punto de control OSIRIS RF OR-4790, recomendamos
usar el explorador Mozilla Firefox 3. Se puede descargar de forma gratuita en:
http:/www.mozilla-europe.org. Sin embargo, la configuracién puede realizarse desde
cualquier navegador web.

2. CONFIGURACION DIRECCIAON IP

La direccién IP por defecto del punto de control OR-4790 es 10.0.0.1 con mascara de
red 255.0.0.0. Por lo tanto debemos cambiar la direccién IP y asignarle una IP dentro
del rango de nuestra LAN.

Pasos para cambiar la IP:

1. Escribir en el navegador Mozilla: http://10.0.0.1/admin
2. Aparece pantalla “Login”, donde debemos escribir:

User name: admin.
Password: ***%xx

Refiérase al contenido de su equipo para conocer el password de su punto de
control.

Pulsar en Log in,

3. Aparece una pantalla donde debemos pulsar la pestafa System y dentro de
ella, la pestaiia IP. En esta ventana podemos cambiar la IP del punto de
control OR-4790, la mascara de subred y la direccién de la puerta de enlace
(router), por ejemplo:
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General Script Users Tables

oxs Jrime Jvan[vrro Jro—Jsnwp Jupop ] ssi ] cosaing

§ IF assignment @ allow ARP+PING to change the IP address

& use the following

192.165.1.250 IP address
2hb.255 2550 subnet
192.168.1.1 default g

® chtain fram DHCP server automatically {use with care!)

Save

Pulsar Save.
4. Pinchar en pestafia General y pulsar el botén Reboot System.

5. Escribir en nuestro navegador: http://direcciéon_IP/config (sustituir la palabra
direccién_IP por la direccion IP configurada)

6. Si usa Mozilla Firefox, aparecera una pantalla en inglés diciendo “Secure
Connection Failed”, debe pinchar sobre “Or you can add an exception...”. En
la siguiente pantalla debe pinchar sobre el botén “Add Exception...” y luego
sobre “"Get Certificate”. Finalmente, pulsar “Confirm Security Exception”.
Si usa Internet Explorer, aparecera una pantalla diciendo “Existe un problema
con el certificado de seguridad de este sitio web”, pulse sobre “Vaya a este sitio
web (no recomendado)” vy listo.

Ahora ya tenemos la central OSIRIS RF conectada a nuestra red, y podemos empezar
a configurarla. Hemos dejado el OR-4790 con la siguiente configuracion de direcciones:

Direccion IP: 192.168.1.250
Mdscara subred: 255.255.255.0
Puerta enlace: 192.168.1.1

2.1 ACCESO AL INTERFAZ GRAFICA DE OR-4790
Hay 4 maneras diferentes de acceder al interfaz grafico del sistema:

- Interfaz de usuario para el control domoético desde navegador web:
http://direccién-IP/hmi (por ejemplo: http://192.168.1.250/hmi)

- Interfaz de usuario para el control domético desde la PDA (necesario tener

configurado un punto de acceso Wifi en su router Wifi):

http://direccién-1P/pda (por ejemplo: http://192.168.1.250/pda)

- Interfaz de configuracion del punto de control:
http://direccidn-1P/config (por ejemplo: http://192.168.1.250/config)

- Interfaz de administracién del punto de control:
http://direccién-IP/admin (por ejemplo: http://192.168.1.250/admin)

-6-
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3. EMPEZAR A CONFIGURAR

Una vez configurada correctamente la red y puesto en marcha el equipo OR-4790 (el
proceso completo puede tardar unos 5 minutos) el sistema esta listo.

Ahora podemos empezar a configurar el sistema con privilegios de administrador.
Desde el Mozilla Firefox (o cualquier otro navegador), accedemos a la siguiente URL:
http://direccion-IP/config (en nuestro caso: http://192.168.1.250/config).

El sistema le pedird su nombre de usuario y cddigo (password). Por defecto, el usuario
es “install” y la contrasefia “installation”. En esta pantalla puede elegir el idioma y
el proyecto que quiere programar. Existe un proyecto pre-configurado por defecto
llamado Demo, donde puede ver una configuracién basica de un sistema OSIRIS RF.

OR-4790 Configuracion

MNombre de usuario [[EEll

[=ERa] empty

Ahora ya ha entrado en la configuracion del punto de control OSIRIS RF. Aparece la
siguiente en pantalla: Inicio

@ Funciones

Definir ¥ editar funciones de control

HMI

Definirlas pantallas humanas de la interface

Programa

Cefinir v editar el programa harario por dia

Elementos

Definir ¥ editar los commponentes hardware

Escenarios

Administrar las propiedades del sistermna

-7-
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Antes de empezar la configuracion del punto de control es importante conocer todos
los items de la cabecera:

O R = 47 9 0 CO n ﬂ g urac | é Moviae Praoyecto: empty SalirInstaller

Funciones | HMI | Programa

En la imagen aparece:

- Proyecto: hace referencia al proyecto que esta activo en la
configuracion. Podemos tener varios proyectos configurados en una
misma central OR-4790, pero s6lo podemos tener activo en el
interfaz de usuario uno de ellos (esto lo veremos mas adelante). En
este caso el proyecto que estamos configurando se llama empty.

- Salir: pinchando sobre Salir, salimos de la configuracion

- Installer: hace referencia al modo de privilegio del configurador. A
continuacién veremos que hay tres modos de privilegio (Installer,
User y Facility Manager). En este caso es Installer (max. privilegio).

- El menu:

o Funciones: Permite definir y editar funciones de control

o HMI: Define el interfaz grafica de usuario

o Programa: Permite definir y editar el programa horario
diario.

o Elementos: Permite definir y editar los dispositivos OSIRIS
RF.

o Escenarios: Administrar usuarios y propiedades del sistema.

4. ESCENARIOS-PROPIEDADES OR-4790

Debe pulsar en Escenarios, y aparecera la siguiente pantalla:

nicio / ESCENnarios

Usuario administrador

Administrar los perfiles del proyecto actual

Manager de proyecto

Adrinstrar los proyectos en el sistema

Controller Settings

Osiris RF

Uﬁ) Configurar IP y ajustes de tiempos.

-8-
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4.1 CONFIGURAR USUARIOS.

Accedemos a Usuario administrador desde donde podemos configurar los usuarios y
sus prioridades.

Inicio / Escenzrics ¢ Usuario administrador

‘de usuario|Mombre completa | ki

facrmngr Facility Manager  Facility manager Pi:::re B %y

install Install adrinistrat e

insta nstaller ministrator Picture =
MNo &

Lser Lser Llser picture | & 29

s

Como podemos observar en la pantalla que nos aparece por defecto existen tres
categorias de usuarios: “Facility Manager”, “Installer” y “user”.

- User: Modo usuario, no tiene privilegios. Sélo puede acceder a la
configuracion de funciones. Este es el modo en que deberemos
configurar a los usuarios de la vivienda domoética.

- Facility Manager: Modo instalador reducido. Puede configurar
Funciones, el Interfaz grafico (HMI) y los Programas. Normalmente
usaremos este modo para configurar a usuarios avanzados. Usuarios
con inquietudes y que quieren cambiarse ellos mismos las
configuraciones previas.

- Installer: Modo instalador. Modo con maximos privilegios. Nos
permite configurar todos los parametros del punto de control.

Para afiadir un nuevo usuario hay que hacer click sobre e
Para editar o modificar un usuario hay que hacer click sobre Eg

. . i,
Para borrar un usuario hay que hacer click sobre £f
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Vamos a afiadir un nuevo usuario. Tras pulsar en la cruz o sobre el icono de editar en

“User”, accedemos a la siguiente pantalla:

Inicio / Escenarios { Usuario administrader /- AQregar usuario

Mombre de usuario: IPepe

MNombre completo: IPepe Garcia

Contrasefia: I-u-u
Contrasef+a: |-u-u
Mivel: | User ;I

Imagen: | Examinatr.. |

Agregar | Cancelar |

Tenemos la posibilidad de configurar el nombre del usuario, la contrasefia (que le
permitird acceder al control por navegador web o PDA), el modo de privilegio (User,

facility manager e installer) e incluso asignarle una imagen.

NOTA: La contrasefia debe ser como minimo de 6 caracteres.

Tras pulsar en Agregar, habremos creado un nuevo usuario llamado Pepe.

4.2 CONFIGURAR GESTION DE PROYECTOS

tnicio / ESCenarios

Controller Settings
Osiris RFDE,

-10-
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Accedemos a Manager de proyecto donde podemos configurar las propiedades del
proyecto.

OR'479 O COﬂ]ch U raCIén wl 4.6 Proyecto: empiy Salir Installer

Funciones | HMD | Programa Elementos | Alerta Escenarios

Inicio / Escenatios | Manager de pI'O\f'ECtO

Proyecto en operacion.: Demo  Editar |

empty  empty By
proyl  Prueba de un proyecto B B3 &

En la pantalla aparece:

- Proyecto en operacion: Demo.: Esto significa que el proyecto que estd
activo en el interfaz de usuario es Demo. De manera que si accedemos a
http://dir_ip/hmi/ aparecerd el interfaz grafico del proyecto Demo. Sin
embargo nosotros estamos configurando el proyecto empty como se puede
observar en la cabecera. (Proyecto: empty). Si pulsamos sobre Editar
podemos poner activo el proyecto que queramos.

- Tabla de proyectos: tabla compuesta por todos Ilos proyectos
configurados en el punto de control OR-4790. Cada proyecto hace uso de
una base de datos.

o Demo: el proyecto que hay por defecto. Usa la base de datos
Showroom.

o empty: es un proyecto vacio para editarlo, dispone de una
base de datos empty. Lo mas facil es cambiar el nombre de
este proyecto y crear nuestro proyecto sobre la base de datos
empty.

o proyl: También podemos crear una base de datos nueva

para usarla en nuestro proyecto. En el proyl hemos creado
una base de datos siguiendo los pasos del anexo A.

-11-
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Inicio / Escenarios / Manager de proyecto

Proyecto en operacion.: Serno Editar |

Mombre de proyecto|Database |Descripoidzn

Cemo Showroom Showroom dermo
empty ermpty empty B &y
proyl proyl Prueba de un proyecto B 2y
gﬁa

4.3 CONFIGURAR PROPIEDADES DEL PROYECTO

De nuevo volvemos a la pantalla de Escenarios y seleccionamos Controller
Settings.

nicio + ESCenarios

Usuario administrador

Administrar los perfiles del proyecto actual

Manager de proyecto

j Adminstrar los proyvectos en el sistema

Controller Settings
. Dsiris RF

@

3 Configurar IP ¥ ajustes de tiempos.

Es en este apartado donde aparecen los datos del dispositivo, y desde donde podemos

reiniciarlo, cambiar la fecha y la hora y cambiar la IP del punto de control OR-4790. Se
observa de forma ilustrativa en la siguiente pantalla:

-12 -
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DFE-4790 Info

EMpo

192.168.1.1

Tras realizar los ajustes pertinentes, guardamos y volvemos al menu principal.

-13-
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5. ELEMENTOS-DEFINIR LOS DISPOSITIVOS

Accedemos a Elementos. Aparece la siguiente pantalla:

OR-4790 Configuracion ...

Sa

Funcionas | HMI | Programsa

lir Installer

riciz / Elementos

e pow of wmvged gy

enocean

Osiris RF
WﬁslrisRF:®

@ ZigBee

[ S

Define los dispositivos Osiris RF.

Una vez entramos en Osiris RF, nos disponemos a configurar los dispositivos del

sistema domotico. Lo primero que hay
4790 para tener la conexién RF con los

que hacer es configurar el interfaz/antena OR-
dispositivos Osiris RF.

5.1 CONFIGURAR INTERFAZ/ANTENA CON EL PUNTO DE

CONTROL AOR-4790

Interface 1 connected to no port (deshabilitado) B* oy
f«ﬁrender transmisor f Remove Transmitter f Aprender receptar

Entrada Salida

1/1 PAigina: I Ir | Mostrar: I 10 '*l filas por pAigina

Mombire Direcoid® n

Tipo de datos|Interface

[[[Swich =01 =] 4

-14-
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Damos por supuesto que ya se ha conectado el interfaz/antena OR-4790 a la LAN y a
alimentacion y se le ha asignado una direccién IP dentro del rango de la red como se
indica en su manual.

Pinchamos en la cruz =

Interface 1 connected to | remote port j !192.158.1.251 !1EIEIIZI1 b 4¥

Elegimos “remote port”, escribimos la direccion IP del interfaz/antena y el puerto
1001, y pinchamos

Ahora ya tenemos conectada el punto de control con el interfaz/antena a través de
nuestra red local. Recordemos que el interfaz/antena OR-4790 es el dispositivo que
nos permite la comunicacién RF con los dispositivos OSIRIS RF.

Para conectar mas interfaces simplemente hay que pulsar en y seguir los mismos
pasos. Podemos conectar hasta un maximo de 3 interfaces por cada punto de control
OR-4790.

NOTA: La referencia del interfaz/antena que se vende por separado es OR-4791.

5.2 CONFIGURAR ENTRADAS Y S5ALIDAS

Este es el apartado donde vamos a configurar las entradas y salidas del sistema.

“Entrada” significa transmisor.
“Salida” significa receptor.

Por ejemplo, si queremos configurar una luz tendremos que afadir 2 entradas, una
para encenderla “LuzON" y otra entrada para apagarla “LuzOFF” y tendremos una
Unica salida que sera “Luz”.

Cada interfaz/antena OR-4790 (OR-4791) puede controlar 450 entradas (transmisores)
y 255 salidas (receptores). Cada entrada y salida recibe un nimero de identificacion ID
gue serd la direccion que le permitird comunicarse con el interfaz/antena OR-4790
(OR-4791).

5.2.1 ENTRADAS (TRANSMISORES)

Existen tres tipos de entrada que dependen de la prioridad de atencién, y que
dependen del ID (direccién identificacién) que les asignemos:

-  Transmisor Normal: cualquier transmisor OSIRIS RF. Rango de ID: 1-
150. Tienen prioridad de atencién normal.

- Sensores alarmas: sensores de alarmas técnicas y de intrusién del
sistema de seguridad. Rango de ID: 151-300. Prioridad de atencién alta.

- Botén del panico: sensores de alarmas personales. Rango ID:301-450.
Prioridad de atencion muy alta.

-15-
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Anadir entradas:

+

Para afiadir una entrada, lo primer es hacer click sobre

Interface 1 connected to remote port 192,168.1.251:10001 B &y
ﬂ«irender transmisor f Remove Transmitter f Aprender receptor

Entrada Salida

1T Pﬁigina | Mostrar: I I filas por pfigina
e e R F

| I | e = I

- Entrada transmisor normal

Si queremos anadir un transmisor normal, debemos asignarle un nombre una direccion
dentro del rango ID: 1-150, escoger tipo de datos Switch e interfaz 1.

NOTA: Seleccionar el tipo de datos es simple, sélo hay que seguir esta regla: Siempre
escogeremos el tipo de dato Switch excepto para el transmisor de botdn del panico.

Siguiendo con el ejemplo de la luz, creamos la entrada LuzON con direcciéon 1 (ID),
modo de datos “Switch” y conectado a partir del Interfaz 1 y la entrada LuzOFF con
direccion 2 (ID).

Interface 1 connected to remote port 192,168,10.200: 10001 B &
fﬁrender transmisorf Remove Transmitter f &prender receptor

Entrada Salida

L PAigina: I Ir | Mastrar: |1EI "I filas por pAigina

Harmbre ireccifz n Tipo de datos
Luz0N 1 Switch 1

[CozOFF ] [Switch =] | 4%
Ya tendriamos creada las entradas para una luz.

- Entrada transmisor con prioridad alarma

Si queremos crear una entrada para un transmisor con prioridad de alarma,

deberemos asignarle una direccién ID dentro del rango ID: 151-300 y tipo de dato
Switch.

-16 -
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Por ejemplo, afiadimos la entrada de alarma de agua:

Entrada Salida

1/1 Pligina: I Ir | Mostrar: I'ID 'I filas por pAigina

Mombre Direccifzn Tipo de datos
Alarma_Agua 151 Switch 1 E*

{'g-}

- Entrada transmisor boton de panico

Esta entrada hace referencia a las alarmas personales que tienen la maxima prioridad
de procesamiento. Este tipo de transmisor es especial y debe ser configurado como
sigue:

e Debemos crear 3 entradas: Panicol_Lowbat, Panicol_Heartbeat vy
Panicol_Alarma.

Debemos asignarle la misma ID a las tres entradas (ID entre 301-450)
Asignar a la entrada Panicol_Lowbat el tipo de dato LowBat

Asignar a la entrada Panicol_Heartbeat el tipo de dato HeartBeat

Asignar a la entrada Panicol_Alarma el tipo de dato Switch

Quedaria como sigue:
Entrada Salida
1/1 PAigina: I— Ll Mostrar: Iﬂ filas por pligina
Direccifzn Tipo de datos Interface

Panicol_Alarma 301 Sweitch 1 B &y
Panicol_Heartbeat 301 Heartheat 1 B =y
Panicol_Lowhat 3ol LowBat 1 B &y

Aprender transmisor:

Una vez hemos creado todas las entradas del sistema debemos enlazarlas con los
dispositivos Osiris RF a través de sus ID. Para ello pinchamos sobre “Aprender
transmisor”:

Interface 1 connected to remote port 192,168.1.251:10001 B &
fﬁurender transmisor f Remove Transmitter f Sprender receptor

Y aparece la siguiente pantalla:

Inicio / Elementos / Osiriz RF / Aprender transmisor

= Enter button-I0:

Press button on transmitter

:
EOk

Finished

-17-
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En el cuadro de texto debemos introducir el nimero de identificacion del transmisor
que queremos asociar con el transmisor Osiris RF.

NOTA: Recomendamos empezar introduciendo el ID mas bajo e ir subiendo
progresivamente. Anotar el dltimo ID introducido para evitar posibles olvidos.

Tras introducir el ID de nuestra entrada, pulsamos OK y la imagen del led que aparece
justo debajo se encendera de color verde y parpadeando. Es en este momento cuando
debemos ir a nuestro transmisor Osiris RF (por ejemplo: OR-4710, OR-472, OR-
4740...) y pulsar sobre él.

Veremos como la luz led deja de parpadear, esto significa que ya se ha realizado el
enlace entre nuestra entrada y el dispositivo. Pulsamos OK en Finished.

Siguiendo con el ejemplo de la luz, teniamos dos entradas:

Direccif? nd Tipo de datos Interface
Luz M 1 Switch 1
LuzOFF 2 Switch 1

Vamos a asociar la tecla 1 del mando de 6 canales OR-4741 con la entrada LuzOn y
vamos a asociar la tecla 2 con la entrada LuzOFF. Para ello:

Inicia / Elernentos / osiiz RF / Aprender transmisor )
- En Aprender transmisor,

introducimos ID= 1

- Pulsamos OK, el led
> Enter button-10: |1| ﬂl parpadeara.
Press button on transmitter O - Vamos al mando y pulsamos la
tecla 1.
Finished I | - El led dejara de parpadear
- Pulsar OK

Realizaremos la misma operacion con el ID=2
de la entrada LuzOFF con la tecla 2 del mando Osiris
RF.

Una vez hecho esto, ya tendremos enlazadas las
entradas con un transmisor OSIRIS RF.

Esta operacién se realiza con todas las entradas
afadidas al sistema.
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5.2.2 SALIDAS (RECEPTORES)
Existen tres tipos de datos de salida (tres tipos de receptores):

- Switch: para receptores ON/OFF como persianas.

- Dimmer: para receptores dimmer.

- Toggle: para receptores conmutados (cambia el estado, si la luz estd
encendida se apagara y viceversa).

Anadir salidas:

Para anadir una salida, lo primer es hacer click sobre

Interface 1 connected to remote port 192,168.10,200: 10001 e
ﬁirender transmisor f Remove Transmitter f Aprender receptor

Entrada Salida

1/1 Fiigina: I | Mostrar; I lfI|EIS por phigina
ire ipo de datos ce F'Hmn mits

L T | ECE O I v

Afadir una salida es tan sencillo como mirar los receptores que hay en la instalacion
domotica Osiris RF y asignarle una salida por cada uno de ellos. En funcidn de qué
tipo de receptor sea configuraremos un tipo de dato u otro.

El rango de direcciones ID para las salidas es de 1 a 255.

Como se puede observar en la figura anterior, lo Unico nuevo en la configuracion de
salidas con respecto a la de entradas es la columna de “Retransmit” que hace
referencia al numero de veces que la sefal de RF es enviada al receptor.
Retransmits=12, es el estandar y no conviene aumentarlo en muchos casos.

Siguiendo con el ejemplo de la luz creariamos una salida llamada Luz:

Direccidzn Tipo de datos Retransmits

Luz 1 Switch i
Aprender receptor:

Una vez hemos creado todas las salidas del sistema debemos enlazarlas con los
dispositivos Osiris RF a través de sus ID. Para ello pinchamos sobre “Aprender
receptor”:

Interface 1 connected to remote port 192.162.1.251: 10001 B &
xiurender transmisor f Remove Transmitter § Aprender receptor
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Y aparece la siguiente pantalla:
Imicio f Elermantos / Osiris RF § Aprender receptor

= Enter receiver-10: I I, |
K

Press button on receiver 8] |
Finished ik

La filosofia es la misma que en las entradas:

1. Introducir el ID de la salida

2. Pulsar OK

3. Ir al receptor y ponerlo en modo aprender (learning)
4. Pulsar OK

5.

Pulsar OK en Finished
Repetir estos 5 pasos para todos los receptores.

Siguiendo con el ejemplo de la luz, en la pantalla de “Aprender receptor” deberiamos
introducir el ID = 1, pulsar OK, ir al dispositivo Osiris RF que actla como actuador de
la luz que queremos controlar como por ejemplo el OR-4750 y ponerlo en modo
“learning”. Luego pulsariamos OK, y OK en Finished.

En estos momentos cada vez que encendamos la luz desde la tecla 1 del mando OR-
4741, la central recibird una senal del transmisor y la relacionara con la entrada
“LuzON” y del mismo modo recibird una sefial del receptor que enlazara con la salida
“Luz”. Del mismo modo en la accién de apagar.

Todo esto estd muy bien, pero seguimos sin ver en la pantalla de nuestro navegador
web (PC, PDA,...) una imagen de una bombilla que se enciende y se apaga al mismo
tiempo que lo hace nuestra luz, y seguimos sin poder controlarla a distancia desde el
navegador. Es decir, alin no tengo creado el interfaz grafico de comunicacion, y esto es
exactamente lo que vamos a crear en el siguiente punto.

6. HMI- INTERFAZ GRAFICO

Hoy en dia, es practicamente imprescindible tener un control desde una pantallita y
desde un navegador web de nuestro sistema domético.

En este apartado se explica como usar las herramientas necesarias para crear un
interfaz grafico, pero no pretende ser una clase de disefio grafico. Conseguir un
entorno grafico amigable y vistoso depende de la habilidad de cada uno.

Accedemos a HMI desde el menu principal y vemos la siguiente pantalla:
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Irnicic / HMI

Pantallas

Definir v editar pantallas del interfaz

Menus

Definir v editar los mends del interfaz

Estado de elementos

Cefinir v editar el estado de los dispositivos

{“ 'g I'!l En los marcos de pantalla
: Cefinir v editar marcos para incluir en pantalla,
Dentro de HMI encontramos 4 submenus:

- Pantallas: Editamos la estructura de las pantallas del interfaz.

- Menus: Definir y editar los menlds que nos permitirdn navegar y
controlar los dispositivos. Por ejemplo, en una luz podemos disponer
de dos botones uno para ON y otro para OFF.

- Estado de elementos: Definir y editar el estado de los dispositivos.
Por ejemplo, en una luz podemos disponer de una imagen de estado
ON vy otra de estado OFF, de manera que cuando la luz esta
encendida se ve la luz con la imagen de estado ON, y cuando esta
apagada con la imagen de estado OFF. De esta forma el usuario
identifica al instante el estado de la luz.

- En los marcos de pantalla: Definir y editar marcos que pueden
servir para introducir las imagenes de las cdmaras IP de la LAN.

-21-


http://www.domodesk.com

pexe”

www.domodesk.com

6.1 PANTALLAS

En este submend podemos crear los fondos de pantalla del interfaz grafico.

nicia ¢ HmI ¢ Pantallas

Default page: Mairn  Edi |

1/1 PAigina: |1 Gao | Mostrar: I 10 vI filas par pdigina

Priatalizs sin defindr y
Pulsar el fcono Add para ad+adir lineas.

Pulsamos sobre *5‘

Inicio / HMI / Pantallas / Agregar

Nombre de pantalla: |

Agregar | Cancelar |

Introducimos el nombre de la pantalla y pulsamos Agregar.

Inicio / HMI / Pantsllas 2 AgQregar

MNombre: Ifundu_principal

Color: |

Imagen: | E dlitar Eliminar
Tipo de marco: |Sin marca j

Tamahzo del marco: |_

URL: |

Menua Estado de elementos  En los marcos de pantalla

Mormbre de mendo

YICio

+

Guardar I Cancelar
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En la imagen aparece:

- Nombre: El nombre de la pantalla.

- Color: El color de fondo de la pantalla. Ej.:White, Black, FFFFFF,000000.

- Imagen: Podemos subir cualquier imagen que queramos para fondo de
pantalla. Pulsando sobre Editar podemos Explorar los directorios,
seleccionar la imagen y subirla a la central. OJO!! Hay que subir (upload) la
imagen antes de guardar.

- Tipo de Marco: Podemos introducir dentro de la pantalla la visualizacion
de otra pagina web.

o Sin marco: no usamos el recurso. No dividimos la pantalla.
o Marco horizontal: divide la pantalla horizontalmente.
o Marco vertical: divide la pantalla verticalmente.

- Tamaifo del marco: si elegimos marco horizontal o vertical debemos
especificar el tamafio del marco en nimero de pixeles.

- URL: La direccién URL que serd atacada y mostrada en el marco.

La tabla que aparece debajo hace referencia a todo lo que queremos que se muestre
en nuestra pantalla, es decir nosotros podemos tener varias pantallas configuradas y
mostrar en ellas lo que queramos. La idea de esta tabla es seleccionar los Menus,
Elementos (dispositivos) y Marcos que apareceran en cada pantalla.

Menua Estado de elementos  Enlos marcos de pantalla

Hambre de mendo a

(=Tl
=

|

Guardar Cancelar

En este momento aparecen todos los submenls de la tabla vacios porque aun no
hemos configurado los menus, ni el estado de los dispositivos. Cuando lo hagamos
volveremos a esta tabla, para hacerlos visible en pantalla.

Finalmente cuando guardamos la configuracion de nuestra pantalla (que aun no es
definitiva porque queda por afadir todos los dispositivos), vemos:

Inicia / HMI ¢ Pantallas

Default page: fondo_prncina!  Edit I

1/1 Paigina: |1 Go | Mostrar: |1EI vI filas por pAigina

MNombre depantalla & | Color de fonda|Im agen de fondo
fondo_principal white Modern Living Room.jpg  BF &5

ns_:‘_'{'-z

Modern Living Room.jpg es la imagen de fondo de nuestra pantalla.
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6.2 MENUS

Menis es desde donde vamos a configurar las herramientas para controlar el sistema
domotico y navegar por el interfaz grafico.

Tnicio / HMI ¢ Menua

1/1 PAigina: I1 Go | Mostrar: |1EI vl filas par pAigina

Menus sin definir N
Puisar el icono Add para ad+adir lineas.

o

]
il

Pulsamos sobre "

AfRadimos el nombre del mend, que siguiendo con el ejemplo de la luz llamaremos
“HMI_Luz”

Inicio / HMI ¢ Menua / Editar

MNombre: |HMI_Luz

Etigueta: |

Estilo:  |Arial 10px, black Editar |
Posicidsn: x |1 i |1

Imagen: | Edit | Eliminar

Menu de elementos

Item name 4

T Talo]

Guardar Cancelar

En la imagen aparece:

- Nombre: asignar un nombre al mend que luego nos servird para anadirlo
en la pantalla desde el submenu “pantallas”.

- Etiqueta: aparecera un texto en el mend (Por ejemplo: Luz de la cocina)

- Estilo: fuente, tamano y color del valor mostrado puede ser definido aqui.

- Posicién: la posicién en la pantalla en pixeles.

- Imagen: podemos incluir una imagen en el menu de control.

- Tabla de elementos: esta tabla sirve para afiadir los controles que
necesitamos visualizar desde el interfaz para controlar un dispositivo. Por
ejemplo para una luz con mentd “HMI_Luz” podemos crear dos items:
“"HMI_LuzON" para encender la luz y "HMI_LuzOFF" para apagar la luz.
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Pulse Guardar.

Ya tendremos creado un menud de elemento, pero debemos afiadir los controles (como
botones para ON y OFF).

1/1 PAigina: |1 Go | Mostrar: |1EI 'I filas por pAigina

Mombre de mend a {Imagen de fondo
HMI_Luz B =4

Ahora vamos a afadir los controles. Pulse sobre la cruz verde.

Meny de elementos

Item Name 4w

=Tl
+

Guardar Cancelar

Afadimos el nombre de nuestro control de menu, siguiendo con el ejemplo de la luz:
“HMI_LuzON"

Inicio / HMI { Manus / Manu de elementos / AQregar

nA®mero de articulo: ||

Agragar Cancelar |

Tras pulsar Agregar, aparece la siguiente pantalla.

Inicio / HMI f Menua § Menu de elementas ¢ Editar

MNombre: IHMI_LUZ_DN
Etigueta: IDN

Estilo: |Avrial, 10px, black Editar |

Tamah+o: H I Wy I {sobrepasa tamafi+o por defecto)
Posicifi3n: |1 ‘r'|1 (referente a la posicid®n del menu.)
Imagen: | Editar | Eliminar |
Enlaza con: Iningunu:u vI

Guardar | Cancelar I
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En la imagen aparece:

- Nombre: asignar un nombre del control del mend que luego nos servird
para encender la luz.

- Etiqueta: aparecerd un texto en sobre el boton para encender (Por
ejemplo: ON)

- Estilo: fuente, tamafo y color del valor mostrado puede ser definido aqui.

- Posicion: la posicidn en la pantalla en pixeles.

- Imagen: podemos incluir una imagen para controlar el dispositivo. Si no
incluimos imagen se creara un botdn rectangular gris (sobre él la etiqueta
ON).

- Enlaza con: esto sirve para llevarnos a otra pantalla o para acceder a la
pagina de un dispositivo o crear un macro.

Finalmente el menu de la luz quedaria como aparece en la imagen inferior, con un
menu y dos controles

Nombre: IHMI_Luz

Etigueta: I

Estilo:  |Arial 10px black Editar |
Posiciisn: ¥ 1 ¥ |1

Imagen: I Edit | Eliminar

Menu de elementos

Item name 4

HMI_Luz_OFF B &y
HMI_Luz_OM B ey
Guardar Cancelar |

Para que este menu de elementos aparezca en nuestra pantalla debemos ir al menu
principal de HMI y seleccionar “Pantallas” y editar la pantalla principal creada.

Debemos afiadir en la tabla de visualizacidon en el submenu de “Menus” nuestra
reciente creacion “HMI_Luz"”.
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Inicio / HMI ¢ Pantallaz ¢ Editar

Nombre: |f|:|nd|:|_prin|:ipal

Color: |white

Imagen: | Editar Elirninar
Tipo de marco: |Sin rrarco j

Tamad+o del marco: I—

URL: |

Menua Estado de elementos  En los marcos de pantalla

Mombre de mendo a
HMI_Luz B =y

Guardar | Cancelar |

Esta es la apariencia (visualmente poco atractiva) de la creacién de nuestro Menu HMI:
“HMI_Luz”

ON OFF

6.3 ESTADO ELEMENTOS

Accedemos a “Estado de elementos” en el menu del HMI. Aparecerd la siguiente
pantalla.

Inicio ¢ HI ¢ Estado de elementos

1/1 Phigina: |1 Go | Mostrar: I 10 vI filas por pAigina

Estado de elementos sin definir,
Pufzar el icono Add para ad+adir lineas.
s

L |

Gracias a Estado de elementos es posible conocer el estado de los dispositivos de
nuestro sistema domotico Osiris RF a través de nuestro navegador web.
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Para afiadir Estado de elementos pulse sobre la cruz verde g

Aparecera la siguiente pantalla.

Inicio / HMI { Estads de elementos / AQregar

Nombre: |HMI_Luz

Eooleani»

Tipo:

% “alor
Texto

Luego escriba el nombre del “Estado del elemento” y elija el tipo de tipo de datos. Hay

3 tipos

diferentes:

¢ Booleano: es usado para mostrar el estado de ON/OFF de los dispositivos (por
ejemplo: luces). El estado ON (encendido) y el estado OFF (apagado) se

muestran en dos imagenes diferentes.

e Valor: es usado para mostrar un valor como la temperatura o el valor de

intensidad de luz de un dimmer.

e Texto: es usado para mostrar un mensaje de texto en la pantalla.

Booleano

Si elegimos un tipo de datos Booleano, aparecera la siguiente pantalla.

Inicio / HMI / Estado de elernentos /f Editar

Information

Cargado con exito: AZbombillagrande3.png

MNombre: |HMI_Luz
Tipo: Boolean
Posicid3n: x IIZI YIIII
Tamad+o: HI W I

Imagen encendido: IAZmebillagrandEZ.png

Editar |

Eliminar |

Imagen apagado: IAZmebillagrandEB.png

Guardar | Cancelar |
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En la imagen aparece:

- Nombre: el nombre del “estado del elemento”.

- Tipo: no modificable.

- Posicién: la posicion en la pantalla en pixeles.

- Tamaiio: tamafio del estado del elemento

- Imagen On: imagen que aparece cuando el dispositivo estd activo o
encendido (ON).

- Imagen Off: imagen que aparece cuando el dispositivo estd desactivo o
apagado (OFF).

Pulse Guardar.

Para que esta configuracién aparezca en nuestra pantalla debemos ir al menu principal
de HMI y seleccionar “Pantallas” y editar la pantalla principal creada.

Debemos afadir en la tabla de visualizacion en el submenl de “Estado de
elementos” nuestra reciente creacién “HMI_Luz".

r

Inicio { HMI / Pantallas ¢/ Editar

Nombre: |f|:|nd|:|_prin|:ipal

Color: |white

Imagen: | Editar Elirminar
Tipo de marco: |Sin Marco j

Tamah+o del marco: I_

URL: |

Menua Estado de elementos  Enlos marcos de pantalla

H o |_! I:lf i Ij_El .r|'! E' I-I:E.':' . -~
HMI_Luz B

w
+

gﬁ-

Guardar Cancelar |
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Esta es la apariencia (visualmente poco atractiva) de la creacién de nuestro Menu HMI:
“HMI_Luz”

ON OFF

Valor

Si elegimos un tipo de datos Valor, aparecera la siguiente pantalla.

Iricio / HMI / Estado de elermentss / Editar

Nombre: |HMI_DimVaIue

Tipo: Walor
Posicifi3n: x |320 v [2zo
Tamahzo: Hl W|

Formato: |#3.Df%%

Estilo:  |Arial 18px black Editar |

Guardar | Cancelar

En la imagen se refleja la creacién del estado de un dimmer, el cual incrementara y
reducira su valor de intensidad de luz de 30% en 30%.

- Nombre: el nombre del “estado del elemento”.

- Tipo: no modificable.

- Posicion: la posicidén en la pantalla en pixeles.

- Tamaiio: tamafio del estado del elemento

- Formato: el formato del valor mostrado. En la imagen se reflejan valores
en porcentajes del 30% (0%, 30%, 60% y 100%) de esta manera de un
solo vistazo a la pantalla sabemos en que intensidad se encuentra el
dimmer.

- Estilo: fuente, tamano y color del valor mostrado puede ser definido aqui.

Pulse Guardar.
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NOTA: Para que aparezca en la pantalla del interfaz es necesario realizar la misma
accion que antes, acceder al menu de Pantallas y afadir el estado "HMI_DimValue” en

s

el submenu “Estado de elementos”.

Texto

Si elegimos un tipo de datos Texto, aparecera la siguiente pantalla.

Inicio / HMIf Estado de elermentos ¢ Editar

Nombre: !Menaaje

Tipo: Texto

Posicifizn: x |0 v |0

Tamafito: H | w |

Formato: I

Estilo:  |4rial 18px black Editar |
Guardar | Cancelar

En la imagen aparece:
- Nombre: el hombre de
- Tipo: no modificable.
- Posicion: la posicién en la pantalla en pixeles.
-  Tamano: tamafio del estado del elemento
- Formato: el mensaje que queremos que aparezca en la pantalla (“Por
ejemplo: Luz del saldén encendida y no hay nadie”)
- Estilo: fuente, tamafo y color del valor mostrado puede ser definido aqui.

|\\

estado del elemento”.

Pulse Guardar.
NOTA: Para que aparezca en la pantalla del interfaz es necesario realizar la misma

accion que antes, acceder al menu de Pantallas y afiadir el estado "Mensajes” en el
submenu “Estado de elementos”.

6.4 EN LOS MARCOS DE PANTALLA

Pulse sobre “En los marcos de pantalla” en el mend HMI. Como siempre para afadir
nuevos marcos pulse sobre la cruz verde ®

Este apartado sirve para insertar marcos en la pagina del interfaz grafico. Es ideal para

visualizar las imagenes de camaras IP o para introducir gadgets como el tiempo, la
hora, el calendario...
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En la imagen aparece:

- Nombre: el nombre del Marco de pantalla.
Posicién: la posicion en la pantalla en pixeles.
- Tamaio: tamafio del macro.

Codigo HTML: cdédigo HTML que se ejecutara.

Como puede observar en la imagen que aparece a continuaciéon, hemos usado el macro
de pantalla para integrar la imagen de un camara IP dentro del interfaz grafico, para
ello hemos hecho uso de la etiqueta iframe. Nuestra camara tiene la direccion ip:
192.168.1.87 con puerto 9000. Evidentemente para desarrollar un cddigo de
visualizacion mas potente se debe consultar el manual de la cdmara IP en particular.

Las posibilidades de esta herramienta son enormes y es una buena idea explotar los

marcos de pantalla para hacer un interfaz dindmico que permita al usuario tener la
sensacién de maximo control.

Inicie / HMI / En rarco de pantalla f Editar

Nombre: |n::amarall3'
Posiciisn: ¥ [500 v [50
Tamahto: W [500 H [600

Codigo HTML: [oiframe pro="htep://192.168.1.87:9000"></ iframe>

Guardar Cancelar
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7 PROGRAMA — EJECUTA ACOCIONES
ATENDIENDO A UNO O MAS RELOJES.

Gracias a Programa se puede configurar un calendario para todo un afio. Para que no
se nos olvide ninguna fecha importante (cumpleafios, santos, acontecimientos
especiales...) y para tener programaciones horarias de nuestro sistema domatico.

Podemos programar que se enciendan las luces del jardin todos los dias a las siete de
la tarde, o que suene el despertador a las siete de la mafiana, o que me envie un SMS
recorddndome el cumpleafios de Pedro. En definitiva podemos programar
temporizadores para que el sistema realice cualquier accion que precisemos a una
cierta hora y dia.

Inicio / Programa

Calendario

Explorar calendario mensual.

Perfiles de dAa.
L Cefinir dia de pefil con horario,

Programa semanal

Definir perfil para cada dfa de la semana.

DAas especiales

saltar regla en programa semanal en dfas
especiales,
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7.1 PERFILES DE DiA

Pulse sobre el Perfil de dia.

Inicio / Programa f Perfiles de dE.EI.

Empty profile B =y
o

Aqui es donde definimos el perfil de los dias, esto significa que podemos tener
diferentes programaciones temporales en funcién del dia de la semana. Por ejemplo
podemos definir un perfil como “dia laboral” y otro como “fin de semana”.

Pulse sobre %ﬂ

Creamos el perfil del “Dia laboral”:

Inicia / Frograma / Pediles de dia, ; Eventos por tiempc-

Nombre del perfil de dia: IDiaIabDral

Mombre de |a hora del evento
+

Guardar | Cancelar

Queremos que a las 19:30 del “Dia laboral” se encienda las luces del jardin y que a las

siete de la manana suene el despertador. Por tanto tenemos que crear dos eventos, a
un evento lo llamaremos “Despertador” y al otro “Encender luces jardin”.

Hora de evento

Perfil Dia laboral
Mombre IEncenderIuceajardin
Tiempo |19 : |3IJ

Agregar | Cancelar I
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Inicio / Programa / Perfiles de dfa. / Eventos por tiempo

Information

Evento creado

Nombre del perfil de dia: IDiaIabDraI

TiempolMombre de |a hora del evento

07:00 Despertador Br &y
19:30 Encender luces jardin B &y
Guardar | Cancelar |

Pulse Guardar.

Aunque podemos definir todos los perfiles que queramos. Podemos definir un perfil
para cada dia de la semana o perfiles para dias especiales (navidad, fin de afo,
cumpleafios...).

7.2 PROGRAMA SEMANAL

Pulsamos sobre Programacién semanal.

Inicio { Programa f Programa semanal

Perfil

Dia labaral B¢
Martes Dia laboral B
Miercoles Dia labaoral 2
Jueves Dia laboral B
Vigrnes Dia laboral 2
Sabado Dia festivo 2
Domingo Dia festiva B

Asignamos cada dia de la semana con uno de los perfiles disefados en el punto
anterior. Como se ve en la imagen hemos creado otro perfil para los fines de semana.
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Ahora ya tendremos definidos la programacién de todos los dias de la semana y esto
se generalizara para todas las semanas del ano, es por ello que debemos excluir de la
programacion los dias especiales, como los dias de vacaciones. Por tanto, definir los
dias especiales del calendario sera el proximo paso.

7.3 DIAS ESPECIALES

Vamos al Menl Programa y pinchamos sobre Dias especiales. Aparecera la siguiente
pantalla.

Inicio / Prograrma | DAas ESpECiEIlES

Fecha|Perfil|anual

ke

Pulse sobre ==

Vamos a programar el cumpleafios de Juan, por ejemplo:

Facha DAa: |28 Mes: IH Lho lEIIIEIB

Perfil |Cump|eaﬁus Juanj
Anual '
Agregar | Cancelar |

En la imagen aparece:

- Fecha: fecha del dia especial.

- Perfil: debemos crear un perfil para el cumpleafios de Juan (Por
ejemplo: que envie a las 11 de la mafiana un SMS a nuestro movil
con el recordatorio del cumpleafios)

- Anual: tiene dos posibilidades. Si>se repetira la alerta todos los
afios. No-> sélo avisara el presente afio.

7.4 CALENDARIO

Accedemos al submenu Calendario del menl Programa.
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Inicio / Programa [ Calendario

< Mes anterior Prézyimo mes =

Noviembre 2008

| Viernes |
o7 a8 a9 3n 31 01 02
s Dfa festive  Dia festivo
03 o4 o5 06 07 08 09
Dia laboral  Dialaharal  Dfa laboral  Dialsboral  Dialaboral  Diafestiva  Dia festivo
10 11 12 13 14 15 16
Dia laboral  Dialaboral  Dia laboral  Dialaboral  Dia laboral  Dia festiva  Dia festivo
17 18 19 20 21 22 23
Dis laboral  Dialsboral  Dia laboral  Dizlaboral  Dfalaboral  Diafestiva  Dia festivo

24 25 26 27 28 29

e Ry

30
Dia laboral  Dialaboral  Dialsboral  Dialsboral  Cumpleafios Diafestivo  Dia festiva
Juan

Se observa el calendario con el perfil de cada dia. Vemos que el 28 de noviembre es el

cumpleafios de Juan y que de lunes a viernes tenemos programado el perfil de dia
laboral y en fines de semana de dia festivo.

Si pulsamos sobre cualquier dia, nos aparece la programacion horaria del perfil de ese
dia. Por ejemplo si pulsamos sobre el 24 de noviembre aparecera:

Inicio / Programa / Petfilas de dfa, / EVentos por tiempo

Perfil: Dia laboral
07:00  Despertadaor
19:30  Encender luces jardin

Evidentemente, esta programacion por si sola no encenderd las luces del jardin. Para

lograrlo debemos acceder a el submenu Funciones del menu principal y configurar algo
asi:
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Inicic / Funciones / Descripcion general / Editar

Nombre de funcid3n: |Calendariu dialahaoral
Tipo de funcid3n: On/Off Switch
Tipo de salida: Boolean

Derechos de funcionamiento.: [~ Usuario puede editar los destinos

Fuente _O N Destino
o
'SchEQ'u'!e EJE-S,pE!rfc'adDr Eht:en@!i_c!u B o _0 FF Devices Luceslardin B €
Schedule Encender luces jardin Encendida B & el
+
Onfoff Switch
Guardar | Cancelar |

Si no entiende el funcionamiento no se preocupe porque mas adelante explicamos en
detalle el funcionamiento de las Funciones.

8 ALERTAS — ENVIA MENSAJES DE ALERTA

En el menu principal, accedemos a Alertas para configurar las herramientas
necesarias que permitan avisar via GSM o via correo electronico ante cualquier alerta
de intrusion, técnica o simplemente a modo de recordatorio.

Inicio f Alerta

Escenarios

Definir Escenarios de envio de mensajes.
J)

Mensajes

Escribe mensajes para enviarlos,

Servicios

Configuracidn de los servicios,

Direcciones

Edicidn de la agenda.
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En el menu Alertas aparece:

- Escenarios: definir el escenario ante el cual se produce una
alerta que debe ser enviada al usuario.

- Mensajes: escribir el mensaje que se le enviard al usuario en
cada caso. Si el Escenario es una alerta por inundacion, se podria
enviar un SMS al usuario con el mensaje “Alarma de agua:
posible inundacion”, por ejemplo.

- Servicios: Configurar los pardmetros del servicio GSM y del
servicio de correo electronico

- Direcciones: definir direcciones a las que hay que enviar las
alertas.

Primero configuramos los servicios GSM y e-mail, para ello pulsamos sobre “Servicios”.
Aparece la siguiente pantalla.

8.1 SERVICIOS

Inicio / alerta / Services

GSM Module

GSM Port: |1 vI
SIM PIM: I

SMS Center: [+34556000311

E-mail

Enabled: 3

SMTP Server: Iamtp.dumudeak.cum
SMTP Port: |25

Sender Name: IF’ru:ujeu:tDDmD

Sender Address: Iprujem@dumudeak.cm

Guardar | Regreaarl

Médulo GSM
Podemos enviar SMS como mensajes de alerta. Configuracién:
- GSM Port: seleccione 1 y conecte el médem GSM al conector RS232
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- SIM PIN: introduzca el PIN de la tarjeta SIM.
- SMS Center: El Nimero de Centro SMS de su proveedor de red moévil. Este
numero se lo proporciona su proveedor de moéviles.
E-mail

- SMTP Server: servidor SMTP de envio de correos.
- SMTP Port: numero del Puerto

- Sender Name: nombre del emisor del correo.
- Sender Address: direccion de correo desde donde enviamos las alertas.

8.2 DIRECCIONES

En el apartado de direcciones podemos configurar las direcciones a las que tenemos
que enviar las alertas.

Imicio / Alerta / Addressees ¢ Editar

Nombre: |

Addressee Type: | Telephone nurnber: 'i

Telephone number
E-mail address
Guardar | F{E.LSFIEELkler

Info:

- Nombre: el nombre del contacto

- Addresse Type: el tipo de mensaje que nos gustaria enviar, email o SMS.
(Speaker no disponible).

- Info: la direccién de correo o el niUmero de movil.

Podemos ver un ejemplo en la siguiente imagen:

Nombre: |Pepe

Addressee Type: | E-mail address j

Info: |pepe@hutmail.cum

Guardar | Regreaarl

8.3 MENSAJES

En la seccion de Mensajes podemos editar los mensajes de alerta.
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Inicio / Alerta f Mezzages / Editar

Mombre: |AlertaAgua
Message Type: IText vl
Subject: !AlertaAgua

Llerta de agua.

Content:

Guardar Fegrasar

En la imagen aparece:

- Nombre: nombre del mensaje.

- Message Type: tipo de mensajes. Elige Text porque audio
no esta soportado por el estéandar.

- Subject: el asunto del mensaje.

- Content: contenido del mensaje.

Pulse Guardar.

8.4 ESCENARIOS

El ultimo paso para poder enviar alertas es definir un escenario de alerta. Esto supone
asociar una alerta a un destinatario del mensaje.

Pulse sobre
Message: IAIeHaAgua vI
Addressee:

Guardar | Regreaarl

Relacionamos una alerta con una direccién. En la imagen hemos relacionado la alerta
de agua creada anteriormente con la direccidn de correo electrénica de Pepe.

Evidentemente cuando el sensor de inundacién Osiris RF detecte agua, cerrara la
valvula de corte pero aun no informara de la alerta a nuestra central OR-4790. Para
gue esto suceda debemos irnos al menu “Funciones” y enlazar los dispositivos de
entrada y salida. Y esto es precisamente lo que vamos a aprender en el siguiente
apartado.
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O FUNCIONES — DEFINIR Y EDITAR EL
CONTROL DEL SISTEMA

Una vez tenemos todos los transmisores Osiris RF enlazados con los elementos de
entrada y todos los receptores enlazados con las salidas. Tenemos todos los controles
graficos en el interfaz, todas las alertas y programaciones horarias realizadas, es
momento de crear las Funciones.

Accedemos al submenu Funciones.
Inicio / FUnciones

Funciones

Definir v editar las funciones,

Inicio / Funciones / Descripcion general / AQregar

Nombre de funcifin: |

Tipo de funcifizn: EDelay v

Agregar Canceli Qn/0ff Switch
kA ath

Tipo de funciones:

- On/Off Switch usado para:

(o)
(0]
(0]

Receptores ON/OFF
Estado de elementos en HMI con dos estados ON y OFF.

Enviar una alerta: e-mail o SMS.

- Delay usado para:

(0]

Afadir retardo para ejecutar la accion.

- Math usado para:

(0]

Receptores Dimmers.

Afiadimos el nombre de “Luz"a la funcidon y seleccionamos el tipo On/Off Switch.
Aparece la siguiente pantalla:
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Inicio / Funciones / Descripcion general / Editar

Nombre de funcii¥n: |Luz
Tipo de funcidizn: OnfOff Switch
Tipo de salida: Boolzan

Derechos de funcionamiento.: [~ Usuario puede editar los destinos

Fuente _O N Destino
Fulse gl icono de Add debajo para d+adir a esta Pulse el icono de Add debajo para ad+adir destinos a

func” A3n, esta funcidan.

—OFF

OnfOff Switch

Guardar | Cancelar |

Ahora es donde podemos configurar las acciones seleccionando el origen y el destino.
Fuente

Primero hay que configurar las fuentes, para ello pulsamos sobre la cruz verde.

Fuente
Modulo Elemento Puerta O N

Elija un madulo...: IEIija un elemento... vI I Encendido vI K _0 FF

 Functions
Dewvices
M
_scheduls

O/ Off Switch

Hay cuatro tipos de mddulo origen (fuente):

- Functions: Funciones. Podemos coger otra funcién como entrada.

- Devices: Elementos. Seleccionamos el transmisor Osiris RF adecuado.

- HMI: HMI. Elegimos el menu de botones creado para controlar el
dispositivo.

- Schedule: Programa. Podemos afiadir programaciones, para realizar una
accién a una determinada hora, por ejemplo.

Esto cuatro tipos de modulo origen hacen referencia a los distintos apartados del menu
principal:

Funciones ’ arma Elementos
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Si seleccionamos el modulo Devices, aparecen en el desplegable de elemento todas las
entradas configuradas desde el menu Elementos.

Fuente

e uerta ON
Elijzun elementa... (= |l Encendido = {3/ _O FF
: 2

II

Elija un elemento...
Panicol _Alarma
Fanicol_Heartbheat OnfOff Switch
Panicol _Lowkhat

Luz O
Guardar |_ FurEE
En la columna Puerta tenemos tres posibilidades:
- Encendido
- Apagado

- Toogle: conmuta, cuando la luz estd apagada la enciende y
cuando la luz esta encendida la apaga.

Siguiendo con el ejemplo de la luz que hemos estado configurando desde el principio
de este manual.

NOTA: Recordemos que esta luz se encendia con la tecla 1 del mando OR-4740 y se
apagaba con la tecla 2. Habiamos creado dos entradas de Elemento: LuzON enlazada
con la tecla 1 del mando y LuzOFF enlazada con la tecla 2 a través del interfaz OR-
4791, y habiamos creado una salida Luz enlazada con el receptor Osiris RF que
controla la luz. Ademas para tener un control grafico habiamos creado HMI_Luz_ON y
HMI_Luz_OFF, que tenia el siguiente aspecto:

ON OFF

Ahora simplemente hay que configurar las entradas y salidas en una funcién,
quedando las entradas como sigue:
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Fuente

Modulo |Elemento
Devices LuzOMN Encendido B &
Devices LuzQFF  Apagado B 2y

HMI HP-'JLLuZ OM Encendido B gy
HMI  HMI_Luz_OFF Apagado B &

4

Guardar | Cancelar I

Destino

Pulse sobre «f«

Destino

Elijg un modula.

—ON T
I Elija un elementa... vI ) LV

—ON
—OFF

OnfOff Switch

—~OFF

| Devices
HkAl

O fOff Switch | alen

Hay cuatro tipos de modulo salida (destino):

- Alert: Alerta. Envia SMS o e-mail.

- Devices: Elementos. Seleccionamos el receptor Osiris RF adecuado.
- HMI: HMI. Elegimos el Estado de elementos. (la imagen de ON y de OFF de

la luz: HMI_Luz)

El destino de la funcion es la luz creada como salida:

Destino

_0 N f"1|_||:lIJ|H Elemento

=

O fOff Sweitch
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Finalmente quedara:

Nombre de funcifizn: ILuz
Tipo de funcifizn: OnfOff Switch
Tipo de salida: Boolean

Derechos de funcionamiento.: [ Usuario puede editar Ins destinos

Fuente Destino

Modulo [Elemento _0 N Modula [Elermenta
Devices LuzoM Encendido B &y — Devices Luz a7
Devices LuzOFF Apagado B &y _O FF HMI HMI_Luz B &y
HMI  HMI_Luz_OM Encendida B & e
HMI  HMI_Luz_OFF Apagado [ &y On/Off Switch
o

Guardar | Cancelar |

9.1 FUNCIAON LUZ CONMUTADA

A diferencia de la luz que hemos estado configurando a lo largo del manual, esta sélo
tiene un transmisor que cuando la luz estd encendida la apaga y viceversa.

Tras realizar todos los pasos previos a la funcidén y con un aspecto grafico como se ve
en la imagen:

ON/OFF

La funcién quedaria:
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Inicio f Funciones / Descripcion general [ Editar

Nombre de funcifizn: |LuzCDnmutada
Tipo de funcidn: On/Off Switch
Tipo de salida: Boaolean

Derechos de funcionamiento.: [~ Usuario puede editar los destinos

Fuente O N Destino
Modulo |Elemento B Modulo [Elemento
Devices LuzConmutada Toggle & Eﬂ' O FF Devices LuzConmutada Eod Eﬂ'
HMI  OM/OFF Toggle B % HMI  EstadoluzConmutada B £/

+ +

CnfOff Switch

Guardar | Cancelar |

9.2 FUNCIAON DIMMER

Para crear un dimmer debemos usar la funcion MATH combinada con la On/Off
Switch que hemos usado para las luces.

A continuacién mostramos las funciones relacionadas con el encendido de un dimmer
al 30% de su intensidad. Se entiende que para el resto de porcentajes 0%, 60% vy
100% sera practicamente igual.

Vemos la entrada de la funcion On/Off Switch con un médulo HMI y la salida con un
moédulo HMI que muestra si el dimmer estd encendido o apagado y otro moadulo
funcién llamado Dim1-030 que es exactamente el modulo derivado de la funcion MATH
gue mostramos mas abajo.

Nombre de funciii3n: |Dim1—D3EIDnDﬁ
Tipo de funcifizn: OnfOff Switch
Tipo de salida: Boolean

Derechos de funcionamiento.: [ Usuario puede editar los destinos

Fuente _0 N Destino
Modulo|Elemento Maodula Elermnento

HMI HMIDim1-030 Encendido B* &y _0 FF Functions Dim1-030
e HMI HMIDIm B &
wfe

O fOff Sweitch

Guardar Cancelar

-47 -


http://www.domodesk.com

D2

www.domodesk.com

Este es el mdédulo Dim1-030 que usamos como salida en la funcion On/Off Switch
anterior:

Nombre de funcid3n: |Dim1—[l3[l

Tipo de funcifizn: Math

Operedor matemiitico: IMuItipIicar j
Valor: IE'IEI_

Tipo de salida: Yalor

Derechos de funcionamiento.: [ Usuario puede editar los destinos

Fuente Destino

Modula |Elemento
HI Dirmvalue B &y
Devices ShowroomDiml B £y

-
o=

=

Modulo  |Elemento
Functions Dim1-0300n0ff B 5

Math

Guardar Cancelar

La entrada es la funcidn creada anteriormente y la salida se ejecuta por una
multiplicaciéon por 3 en el HMI DimValue que muestra el porcentaje de intensidad de
luz en cada momento (en este caso 30%). ShowroomDim1l es el elemento dimmer
configurado y enlazado con el dimmer real de Osiris RF.

9.3 FUNCION DELAY
Esta funcion siempre tendrda a la entrada una funcion On/Off Switch o Math ya
configurada. De manera que cuando se produzca la funcidon de entrada dejara pasar un

tiempo que configuraremos y ejecutara la accion.

En la imagen, cuando se enciende la luz, al cabo de 30 segundos se encienden las
luces de la cocina
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Inicio / Funciones / Descripcion general / Editar

Mombre de funcid3n: |Timer

Tipo de funcil*n: Delay

Tiempo de espera: IS‘IZI— (segundaos)
Tipo de salida: Boolean

Derechos de funcionamiento.: [ Usuario puede editar los destinos

Fuente Destino
Modulo Elemento ] A t Modulo
Functions Luz B & Devices LuzCacina B £y
Delay
Guardar Cancelar
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10. EJEMPLO DE APLICACION.

En este apartado pretendemos mostrar una aplicacidon con interfaz grafica muy simple,
que sirva como ejemplo sencillo (sin entrar en detalle) de algunas funciones en un
proyecto con OSIRIS RF.

Escribiendo desde cualquier navegador web la direccion http://direccion-ip/ accedemos

al interfaz grafico del ejemplo, que tiene el siguiente aspecto:

Hemos creado 8 elementos HMI que presentamos en la pantalla principal en dos filas
horizontales, en la fila superior de izquierda a derecha hemos configurado una luz con
receptor empotrado OR-4750, una ldmpara conectada a un adaptador plug-in ON/OFF
OR-4771, un ventilador y un radiador igualmente conectados a sendos plug-ins. En la
fila inferior de izquierda a derecha, hemos configurado un interruptor para encender
todos los dispositivos de la aplicacion, otro para apagarlos todos, la visualizacion de
una camara IP y el acceso a una aplicacion flash externa que nos facilita el parte
meteoroldgico.

Los transmisores OSIRIS RF usados son el mando de 3 canales OR-4740 para el
control de las escenas de encendido y apagado de todos los dispositivos, control de
una luz y de la ldmpara; el termostato OR-4784 que controla el radiador y el
ventilador, y un transmisor para empotrar de un canal OR-4710 que controla la luz.

Dentro del submenu Pantallas del HMI tenemos configuradas dos pantallas, Main y EI
tiempo con una imagen de fondo azul (que se puede observar en la figura anterior) en
ambas pantallas:
- Main: es la pantalla principal donde se ubican los componentes del interfaz
grafico. La imagen anterior es la pantalla Main.
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- El tiempo: es la pantalla donde ubicamos un frame para lanzar una
animaciéon flash que nos ofrece el parte meteoroldgico. No hemos incluido
ningun otro elemento grafico.

tnicio ¢ Hu1 ¢ Pantallas

Default page: Mair  Edit |

1/1 PAigina: |1 Go | Mostrar: I 10 TI filas por pfigina

Hombre de pantalla & |Solor de fondolImagen de fondo

El tiempa Fondoazuljpg B &
Main FFEF Fondoazuljpg B &
&

Accedemos a Main:

Inicio / HMI ¢ Pantallaz ¢ Editar

Nombre: |Main

Color: |ffffff

Imagen: |Funduazul.jpg Editar Eliminar
Tipo de marco: |Sin Frarco j

Tamad+o del marco: I—

URL: |

Merua Estado de elementos  Enlos marcos de pantalla

Mombre de menfo a

Camara B ey
El tiempo B &
HMI_Chimenea B 5y
HMI_Luz B &
HMI_Luz2 B 5y
HMI_wentiladar B ay
Todo B ey
e

Guardar | Cancelar I
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En la tabla de configuracién dentro de la pestana Mends:

- Camara: icono de la camara. Pulsando sobre él se lanza una URL
de la cdmara IP.

- El tiempo: icono del sol. Pulsando sobre el se lanza la pantalla
“El tiempo” con un marco.

- HMI_Chimenea: Contiene botones ON/OFF.

- HMI_Luz: Contiene botones ON/OFF.

- HMI_Luz2: Contiene botones ON/OFF.

- HMI_Ventilador: Contiene botones ON/OFF.

- Todo: icono del interruptor para encender todos los dispositivos e
icono de la casa para apagar todos los dispositivos

Menua Estado de elementos  En los marcos de pantalla

Estado del nambre de
elemto .

HMIL Chimenea B &y
HMI_Luz B &y
HMI_Luz2 B oy
HMI_“Wentilador B oy

B
=

Guardar Cancelar |

En la tabla de configuracién dentro de la pestana Estado de elementos:

HMI_Chimenea: Imagenes ON/OFF del estado de la chimenea
- HMI_Luz: Imagenes ON/OFF del estado de la luz.

- HMI_Luz2: Imagenes ON/OFF del estado de la lampara.

- HMI_Ventilador: Imégenes ON/OFF del estado del ventilador.

No hemos configurado ningin marco en la pantalla principal “*Main”, sin embargo lo
hemos hecho para la pantalla “El tiempo” que hemos llamado con el mismo nombre.
Asi la imagen que se muestra seguidamente estaria dentro de la pantalla “El tiempo”
en la pestafia “En los marcos de pantalla”.

Menua Estado de elementos  En los marcos de pantalla

MNombre del marco &
El tiermpo B

=

Guardar Cancelar I
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La configuracion de las entradas y salidas del sistema quedan reflejadas en las
siguientes imagenes:

Entradas

Entrada S

4441/ 10 b PAigina: | ﬂ“ Maostrar: [ 10 filas por pigina
[ Tipo de datos Interface

Retransmits

Este ejemplo no pretende ser una muestra detallada de una configuracién del sistema
OSIRIS RF, sino una visualizacion de como tras leer este manual y con un poco de
practica podemos ser capaces de desarrollar un interfaz grafico de usuario en tan sélo
unos minutos.
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Para lograr un nivel avanzado en instalaciones OSIRIS RF es necesario realizar los
cursos que realiza DOMODESK en sus instalaciones. Puede consultar convocatorias en
la pagina web: www.domodesk.com
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ANEXO A: CREAR UNA BASE DE DATOS
NUEVA PARA UN PROYECTO.

Aunque lo mas facil es trabajar sobre el proyecto llamado empty con base de datos
empty que ya viene creado en el punto de control OR-4790 para este fin. Puede ser
util conocer como crear nuevas bases de datos para incluir en el punto de control
varios proyectos diferentes.

Para crear una nueva base de datos se necesita un programa cliente FTP como
WinSCP, FileZilla etc. Puede descargarse de forma gratuita WinSCP desde
http://winscp.net/eng/docs/lang:es.

Vamos a usar WIinSCP, pero con cualquier otro programa FTP se puede realizar de
forma similar.

Accedemos al programa y aparece la siguiente pantalla:

WinSCP Autenticacion » 2]

Sesion . g Hueva

W < csiones |;
Entarno \ﬁ Editar

L. Diirectorios —_—
55H Elimiriar
Preferencias

B enarmnbrar
Mueva Carpeta...

Fredeterminado

|cano de siztema

Herramientas ..

[~ Opciones avanzadas

Acerca de . Languages Eonectar [Fuyardar Cerrar

Pinche sobre Nueva:
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WinSCP Autenticacion 2l x|

S_esiu_‘un —Sezian
L Segiones IF o nombre del servidar Buerta
Entarno =]
: 192 168.1.250 el
‘o Diirectonios I I =
Preferencias Usuiario LContrazefia
Ia.jn-,ir-, (TTYYYY]

archivode clave prvada

| ]

—Protocolo

Archiva de F'ru:utu:u:u::lcl FTF 'I Inzequro

Color |
[T Dpeiohes avanzadas

Acercade .. Languagesl Conectar Guardar | Cerrar |

—— .

Configuracién de la sesién FTP: \

- IP o nombre del servidor: escribir direccion IP del punto de control OR-
4790.

- Puerto: 21

- Usuario: admin

-  Contraseia: kadexdg

-
|

Pulse Conectar. Se conectara FTP al directorio raiz del punto de control:

1) araiz> e IR AR B s
Mombre =  Ext | Tamario | Modificads | Fermisos | Fropiet,.. |
[hdata 2411112008 16:44  panrws--- A05
g ,Eﬁdatabase 24011120058 1346 nwxnus--- &0
o Clog 12/11/20058 1346 nwxnus--- &0
\'\( [Chscript 2900912005 13:26  FAKnwE--- A05
[Cupdate 11/09/20058 11:31  resrnus--- B0
I 01/10/2005 15:42  nwxrnus--x B0
[Cwwm-secure 02/10/2005 15:43  Pahws--x a05
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Para crear una nueva base de datos, acceda a la carpeta database y aparecera una
pantalla como la que se muestra a continuacién con todas las bases de datos creadas.

[~pdatabase i ie - o 23 A oY (2] [T
| _

Mombre = Ext Tamafio | Modificada Fermisos Propict... |
,3] comman. db 5,120 24/11/2003 18:43  rw-r--r-- A0S

Ej common, bxk 1,130 11/09/2003 11:28  rw-r---- a05

.;1";_] emphy.db 51.200 24/11/2003 18:46  rw-r--r-- G

,}] provl.dh 51,200 21/11/2003 .59 rw-r--r-- A05

i{l Showroom.db 55,206 24/11/2003 17:10  pw-r--r-- G

[£] tablebuild. kxt 20.648 11/09/2008 11:28  rw-r-—r- 608

Para crear una nueva base de datos simplemente debe duplicar la base de datos
empty.db:

Mombre =  Ext I Tamario | Modificads | Fermisos | Propiet. ..

..
.}]cnmmnn.db 5120 240112003 18143 rw-r--r-- B0G
@cummun.txt 1,130 11/09/2003 11:258  rw-r--r-- a0
Afem ,_-j = 0 24/11/2008 1846 ra-r---- 608
[@prd = Abrir 0 21/11/2008 9159 rw-r--r-- 608
%] sh _{ Editar B 24/11/2008 17:10  rw-r--t-- G035
B a2 copiar... Fo (B 11/09(2008 11:28  rw-r-r—- 605
1@ puplicar...  Shift+FS
e -1 s
rﬁ' LB Mover.., Fi
\\ Mavera...  Shift+Fe
2 Eliminar Fa
& Renombrar Fz
Cormandos propios »
Mombres de Archivos 3
4 Propiedades Fa

Le asigha un nuevo nombre a la base de datos duplicada y ya tiene una nueva base de
datos para usar con su nuevo proyecto OSIRIS RF.
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